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es jeux vidéo ont la réputation d'être 
excessivement coûteux. Chez Joystick, 
nous avons voulu prouver qu'il était 
possible de jouer gratuitement 
(ou presque). Par temps de crise, quelques 
économies sur les loisirs ne sont pas 
négligeables, Nous avons donc dédié ce 
numéro aux Free to Play. Ce genre a le vent 
en poupe, notamment grâce à des titres 
comme Allods Online, Runes of Magic, Rappelz 


accord écrit de la 
particulier, le 


information, 
publicitaire 
promotionnel, qui ne pe 
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DÉPENSEZ MOINS Er 
JOUEZ PLUS! 


et League of Legends. Retrouvez le guide 
complet de ces jeux dans les pages qui suivent, 
avec de précieux conseils pour débuter. 
Que vous soyez branché heroic fantasy, 
stratégie, sport ou shooter, il existe un Free 
to Play qui vous ressemble. Quel est-il ? 
Découvrez ces titres phares dans notre dossier 
comparatif et faites votre choix! Bonne lecture 
à tous et à très bientôt. 
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etchampions! 





Combattez gratuitement 
dansununivers fantasy! 
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Un Free to Play bien léché. 
Les classes 


Les secrets d'un multi 
classage réussi 


Addons et macros 
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Tout connaître sur 
le successeur de DotA: 

mécaniques de jeu, maps 
et champions ! 
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DOSSIER / FREE 2 PLAY 


LES FREE 2 PLAY, 
C’EST L'AVENIR ! 


Décriés par certains et traités 
de sous-jeux, les Free to Play 
ne cessent pourtant de gagner 
du terrain face aux titres plus 
conventionnels. De toute 
façon, qu'on les aime ou non, 
leur modèle économique 

a fait ses preuves et ce sont 
maintenant les gros titres, 
comme Cal! of Duty par 
exemple, qui proposent des 
micropaiements par le biais de 
pack de maps à télécharger 
contre quelques euros. 
Certains développeurs 
n'hésitent d'ailleurs pas 

à faire payer des modes de jeu 
supplémentaires, mais sans 
baisser le prix de base de 

leur produit. Le Free 2 Play 

a donc encore de belles 
années devant lui avec un 
système d'achat d'objets et de 
contenu encore plus poussé. 
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La bataille des Free 2 Play! 


Leur nombre ne cesse d'augmenter ! Ne se contentant plus des MMO, ils se 
glissent désormais dans tous les genres et sont gratuits. Ces créatures étranges 
sont les Free to Play et ils s'affrontent pour attirer toujours plus de joueurs. 


accrocheur. || propose au 
joueur de se lancer gratuitement 
dans un univers en lui donnant la 
possibilité de ne sortir la carte bleue 
que pour débloquer tout le contenu 
d'untitre ou certains objets en jeu 
qui faciliteront la progression de son 
avatar. Mais qu'en est-il de la qualité 
de ces produits ? Les avis sont 
évidemment mitigés. S'il existe 

des Free 2 Play bien plus amusants 
que certains titres vendus 45€ dans 
le commerce, aucun d'entre eux 
n'atteint la qualité de titres tels 

que Dragon Age Origins, FIFA, 


World of Warcraftou Dawn of War Il, 


vant tout, le Free 2 Play c'est 
A un système économique 


pour ne citer qu'eux. 

Bien sûr, la gratuité des Free 2 Play 
fait fermer les yeux sur de nombreux 
défauts. Par ailleurs, ils sont souvent 
utilisés comme des jeux kleenex : 

on télécharge, on joue un peu 

puis on passe au suivant. Même si 
certains titres sont plus accrocheurs 
que d'autres, télécharger des 
dizaines de clients pour au final 
passer plus de temps à installer un 
jeu qu'à y jouer, reste relativement 
contraignant. Sans parler de la phase 
d'inscription obligatoire pour 

ouvrir un compte de jeu et accéder 
aux serveurs du titre désiré. Nous 
avons donc décidé de lister pour 
vous, toute une sélection de Free 2 





Play, et ce, par catégories. De quoi 
attiser votre curiosité et vous 

éviter de mauvaises surprises. 
Évidemment, la liste que nous vous 
proposons n'est pas exhaustive, 
ilexiste encore des dizaines de titres 
éparpillés dans les méandres du Net. 
Il faut avouer que ce genre, qui s'est 
développé avec la démocratisation 
d'Internet, touche à présent tous 

les styles. Auparavant axés sur 

le MMORPG, on trouve désormais 
des Free 2 Play de sport, de stratégie, 
de shoot, etc. Notez tout de même 
qu'ici, le gameplay est focalisé 

sur le fun afin d'attirer un maximum 
de joueurs possibles. 

Vous voilà prévenu ! 











MMORPG 


Difficile de choisir parmi tous ces MMO Free to Play. Leur contenu est souvent 
très ressemblant alors c'est à vous de faire la différence entre design et univers. 


Comme tout bon MMO qui 

se respecte, vous devrez enchaîner 
les combats contre des hordes de 
monstres pour gagner en expérience 
et en puissance par le biais de sorts 
et d'équipements. Outre l'aspect 
PvE qui permet d'affronter des boss 
et autres dragons dans des donjons, 
Shaiya propose des affrontements 





7° { \? 7 Me PvP degrande envergure. 
{ ER LR Des centaines de joueurs peuvent le mode de difficulté le plus élevé, 
a » copie s'affronter dans des batailles si votre personnage meurt et n'est 
: ”} Es 4 entre royaumes. Dans une moindre pas ressuscité en quelques minutes, 
LE NY | il disparaîtra définitivement. 





Dans Shaiya, vos actions sont donc 


Shaiya propose un univers plus adulte que la plupart des F2P. 
lourdes de conséquences! 


Éditeur : Gala Networks Europe Ltd 
Développeur : nFlavor 
Site: http://fr.rappelz.gpotato.eu 


Éditeur : Aeria Games 
Développeur : Sonov 
entertainement 





Site: Taille du client : 1.52 Go 
http://fr.shaiya.aeriagames.com Langue : français 
Taille du client : 1.3 Go Le monde de Rappelz s'avère 
Langue : français € : S particulièrement dangereux. 
Suite à d'innombrables conflits I privilégie les combats PvP (Player 
divins et humains, le monde de Téos mesure, vous pouvez également versus Player) et les PK (Player 
est en guerre depuis des millénaires. participer à des combats d'arènes. Killer). Pour survivre, il faut incarner 
Aujourd'hui, quatre races Bref, si vous avez soif d'action, il y a un des trois personnages proposés : 
s'affrontent pour le pouvoir et de quoi s'occuper. Chose originale, Asura, Gaia ou Deva. Il n'existe pas 
leur survie. Il s'agit des Humains, Shaiya propose différentes difficultés moins de 27 classes et 170 niveaux 
des Elfes, des Vails (que l'on peut de jeu. Au commencement, vous de jeu pour satisfaire votre soif de 
assimiler à des Elfes noirs) et des pouvez choisir en Facile et Normal. sang. Votre personnage peut évoluer 
Une fois un certain niveau atteint, grâce aux divers donjons proposés 
les modes Difficile puis Ultime et améliorer ses compétences 
se débloquent. Sachez que dans en fonction de votre style de jeu. 





Nordeins (qui font office d'Orcs). 
Évidemment, chaque race possède 
des classes aux noms différents 
mais à la spécialisation similaire. 
Dans les grandes lignes, on retrouve 
le guerrier, le mage, l'archer, = 
l'assassin ou encore le prêtre. Rappelz propose un contenu PvP très important. 
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Éditeur : Atari 

Développeur : Turbine 

Site : www.ddo.com 

Taille du client : 3 Go (résolution 
standard) / 4 Go (haute résolution) 
Langue : français 


D&D Online a de quoi attirer les fans du jeu de rôle papier. 
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Dungeons & Dragons est un univers 
incontournable pour les rôlistes. 
Son adaptation en MMO a suscité 
beaucoup d'intérêts, mais trop peu 
de joueurs se sont laissés conquérir 
par ce titre lors de sa sortie en 2006. 
Jusqu'en 2009, D&D Online 
proposait un système économique 
classique avec un abonnement 
mensuel. Désormais, c'est un Free 2 
Play. Tout le monde peut créer 

un compte, télécharger le client 

et s'adonner aux joies du lancement 
de dés virtuels pour régler toutes 
les actions en jeu. Diverses races et 
classes tirées du monde de D&D sont 
naturellement présentes. Du coup, 
si vous n'aviez pas osé acheter ce 
produit pour l'essayer, vous pouvez 
désormais arpenter ce monde 

en toute gratuité. Un mode de 
microtransactions a tout de même 








été mis en place afin de remplir 

les caisses. En rayon, vous pouvez 
trouver et acheter diverses potions, 
des bonus de points d'expériences 
et tout un tas d'autres produits pour 
vous faciliter la vie en jeu. 





Grand Fantasia propose un univers haut 
en couleur et moins adulte. 


Éditeur : Aeria Games 
Développeur : Easyfun 
Entertainement 

Site: 
http://fr.grandfantasia.aeriagames. 
com 

Taille du client : 625 Mo 

Langue : français 

Ce Free to Play haut en couleur vous 
plonge dans le monde de Saphael. 
Un univers médiéval fantastique 
dans lequel vous devez, comme 
d'habitude, faire évoluer votre 
personnage. Vous aurez à votre 
disposition d'innombrables quêtes 
et combats. Au fil de votre 
progression, votre avatar débloque 
de nouvelles compétences et peut 
choisir différentes spécialités. 

Par exemple, l'Ensorceleur devient 
Mage puis doit choisir entre Sorcier 
et Nécromancien en fin de carrière. 
Pour ceux qui veulent des 
affrontements PvP, hormis les duels, 
ilest possible de participer à des 
champs de bataille pouvant accueillir 
30 participants. Voilà un F2P mignon 


comme à souhait qui devrait ravir 
les plus jeunes. 


Éditeur : Nexon 

Développeur : Wizet 

Site : 
http://fr.maplestory.nexoneu.com/ 
Maple.aspx?PART=/Main 

Taille du client : 1.23 Go 

Langue : français 

MapleStory c'est le MMORPG 
atypique en 2D. On se croirait revenu 
quelques années en arrière avec 

un jeu de plateforme à scrolling 
horizontal. Sauf qu'ici, vous passerez 
beaucoup plus de temps à chasser 
et combattre des créatures qu'à faire 
le guignol en haut d'une plateforme. 
Cet univers persistant est composé 
de créatures plus mignonnes les 
unes que les autres, d'endroits variés, 
de villages, de quêtes et de bien 
d'autres choses comme la possibilité 
d'élever votre animal. Comme 

tout Free 2 Play qui se respecte, 

vous devrez payer pour obtenir 
certains objets en jeu. 





em ses airs É vieux jeu ie, Maplereste 
un titre très long à explorer. 





Ragnarôük Online êtes du genre impatient, vous pouvez 

Éditeur : Gravity opter pour un forfait mensuel de 7<€. 

Développeur : Gravity Ce dernier vous permettra de gagner 

Site : www.ragnarokonline.fr plus de points d'expérience ainsi que 

Taille du client : 1.3 Go 500 Karat pour acheter des objets 

Langue : français de meilleure qualité, via l'iShop. 

Véritable phénomène depuis Vous pouvez aussi vous payer 

des années, Ragnarôük fait partie 12 jours pour 3£ plus le coût d'un N RAYON MA VA DA Ri72 
des Free 2 Play les plus connus. SMS ou utiliser le service audiotel 3} RA LA À ÜJ\ 3 à 0 Ur, 

Il propose un univers au design pour 6 jours à 1,80 €. Vous pourrez “ nn | FA 
manga et aux créatures aussi également prendre l'abonnement | 1 0) D PA PAIN \\ 4] BA D PIN D) 
adorables que mortelles. à vie pour 199 € avec des dizaines " - er de - 

Ici, l'évolution reste basique, de cadeaux offerts ainsi que 10 000 
à l'image de tout MMO classique. Karat. Mais avant de verser 

Vous sélectionnez une classe de le moindre euro, sachez que 
personnage afin qu'elle progresse Ragnarôk 2est actuellement en bêta 
par le biais de combats et de quêtes. test fermé. Même si aucune date 

La soif de puissance est évidemment de sortie n'a encore été annoncée, 
un des principaux attraits de ce titre il serait judicieux d'attendre 

qui propose un accès gratuit à son des nouvelles de ce second épisode 


univers enchanteur. Mais, si vous avant de payer pour le premier volet. Batailles PVPiépique Surterre et etats 
SECTE 















M 





Ragnarôk fait partie des titres cultes en F2P, il est joué par des millions de fans. OPœætato JÉSTRUA NIVAL 
\ fase TT À 
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Éditeur : Webzen 

Développeur : In-house 

Site : http://archlord.webzen.net 
Taille du client : 1.8 Go 

Langue : anglais 

Archlorda connu le même parcours 
que D&D Online. Sorti en 2007, 

il proposait un abonnement mensuel 
qui n'a pas su convaincre les joueurs. 
Peu de temps après, ce MMO made 
in Corée est passé en accès libre 
avec la possibilité de piocher dans 
son compte en banque pour acquérir 
des objets facilitant la progression 
en jeu. Ce qui peut aider puisque 

cet univers médiéval fantastique 
n'est pas tout rose. Ici, le but ultime 
pour tous les joueurs, est de devenir 
l'Archlord, c'est-à-dire le maître 

du monde. Pour cela, il faut s'allier 
aux bonnes personnes et trancher 
les têtes de ses ennemis pour 
accéder au trône. Entièrement 
ouvert au PvP (Player versus Player), 
Archlord propose d'incarner une 
des trois races disponibles 
(Humains, Orcs, Moonelfs) afin 

de faire progresser son personnage 
au fil de combats et de quêtes. 

Tout ça afin de participer 

à des batailles de sièges en tant 
qu'attaquants ou défenseurs 

de château. 


Archlordest plus populaire en format F2P que lorsqu'il était avec abonnement 
mensuel. 
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Éditeur : Gamigo 

Développeur : NGD Studios 
Site : www.regnumonline.com.ar 
Taille du client : 583 Mo 
Langue : français 





Regnum propose de rejoindre 

un royaume et de se battre sous 
ses couleurs. Quand on parle de 
royaumes, il s'agit en fait de factions 
appelées Alsius, Ignis et Syrtis. 
Chacune de ces nations dispose 
de sa zone de départ. Permettant 
aux débutants d'explorer le monde 
sans danger. Par la suite, vous 
rencontrerez des créatures 
hostiles et devrez progresser 

plus prudemment. Enfin, vous 
serez amené à progresser dans 
des territoires dangereux, proches 
des royaumes ennemis. Ces terres, 
appelées zones de guerre, sont 





Fly for fun attire par son univers féerique et 
la possibilité qu'ont les personnages de voler. 








de véritables coupe-gorge où il ne 
vaut mieux pas trainer seul. Organisé 
en un groupe solide, vous pourrez 
assiéger des châteaux et envahir 

la faction adverse. Un programme 
riche en batailles ! 


Éditeur : Gala Networks Europe Ltd 
Développeur : AeonSoft 

Site : http://fr.flyff.gpotato.eu 
Taille du client : 610 Mo 

Langue : français 

Ce MMO à l'ambiance particulière 
mise tout sur le vol! En effet, 

tous les protagonistes peuvent 
voler et découvrir, à travers 

les nuages, cet univers qui est 
composé de trois iles. Comme 
vous allez le constater, pour le reste 
c'est très classique : vous pouvez 
élever des familiers, participer 

à des donjons et faire évoluer 

votre avatar par le biais 

de quêtes et de massacres 

de monstres. Une boutique permet 
aussi d'acheter divers objets, 

des familiers et autres pour 
agrémenter votre vie virtuelle. 








Éditeur : Frogster 

Développeur : Runewaker 
Entertainment 

Site : www.runesofmagic.com 

Taille du client : 5.8 Go 

Langue: français 

Runes of Magic, RoMpour les intimes, 
offre un monde médiéval fantastique 
peuplé par deux races jouables : 

les Humains et les Elfes. Comme 

à l'accoutumée dans ce genre de 
titres, vous retrouvez les habituelles 
classes de guerriers, mages et autres 
soigneurs. L'avantage ici c'est qu'il y a 
un système de double classe. C'est-à- 
dire que votre personnage possède 
une spécialisation principale et peut 
également opter pour une classe 
secondaire. Ce qui offre un moyen 
agréable de ne pas se lasser 

de son avatar. Outre les donjons 

et les combats contre les créatures 
locales, RoMoffre des affrontements 
intensifs entre membres de guildes 


pendant la lutte pour conquérir 

des châteaux. Les catapultes et armes 
de siège font partie des batailles. 

Un classement PvP est d'ailleurs 
actualisé pour ceux qui ont soif 

de compétitions. Notez que des mises 
à jour importantes sont effectuées 
régulièrement. À l'heure actuelle, c'est 
le chapitre 3 qui débarque avec son lot 
de nouveautés. Comme tout Free to 
Play qui se respecte, Runes of Magic 
(qui ne nécessite aucun abonnement 
pour être joué) propose aux joueurs 
d'acquérir du contenu par le biais 
d'argent réel. Sachez que ces objets 
ne vous avantagent pas. Vous ne 
pouvez pas acheter une arme qui tue 
vos adversaires en un Seul coup, 

en revanche, il est possible d'acquérir 
des apparences uniques pour votre 
personnage et son équipement. Avis 
aux amateurs de mode et à ceux 

qui désirent sortir du lot en arborant 
des couleurs plus originales que celles 
de leurs compagnons de jeu. 





Runes of Magic permet de participer à des combats de siège à grande échelle. 





aefiQ 


4 


 — Gyétème de combat PUP 
| — Grande peréonnalisation des Gprites... + 


— SRonture volante = 








par guilde 


+ 











012 | Hors-série 42 | Joystick 


DOSSIER / FREE 2 PLAY / MMORPG 





Éditeur : Gamigo 

Développeur : Barunson Games 
Site : www.lastchaos.fr 

Taille du client : 1.59 Go 

Langue : français 

Le monde d'Iris est dans le chaos. 
Les conflits y sont légions 

et les joueurs doivent survivre 
comme ils peuvent. Pour cela, 

il faut maîtriser une des six classes 
proposées et tenter d'engranger 
un maximum d'expérience 

au milieu des monstres etennemis 
qui peuplent cet univers. Un des 
nombreux avantages de Last Chaos 











mt SPA 


Pour les amateurs de batailles épiques, Last Chaos n'est pas en reste concernant les prises de châteaux. 


est la possibilité pour les joueurs 
solitaires d'accomplir des donjons 
privés. En revanche, les temples 
publics sont ouverts à tous. Pour 
votre matériel, il est possible de 
fabriquer vos armes et armures par 
le biais de l'artisanat. Sinon, vous 
pouvez utiliser le système de pierres 
pour apporter des bonus à votre 
équipement. Côté PvP, vous pouvez 
participer à des batailles entre 
guildes, histoire de prouver au 
monde que vous êtes les meilleurs. 
Si vous avez plus d'ambition, 

ilest possible de s'attaquer 

à des châteaux durant des batailles 





épiques. Last Chaos est évidemment 
très axé sur les affrontements entre 
joueurs, aventurez-vous dans ce 
monde en connaissance de cause. 


Éditeur : Gala Networks Europe Ltd 
Développeur : Snail Game 

Site : via navigateur Internet 

Taille du client : 583 Mo 

Langue : anglais 

Les inconditionnels de Heroes of 
Might and Magic vont pouvoir 
s'adonner à leur genre favori 

en toute discrétion. Plus la peine 
d'installer un HOMM en cachette 

au boulot, maintenant vous pouvez 
gérer vos batailles depuis votre 
navigateur dans un monde 
persistant. Castle of Heroes 

permet de contrôler un empire 

via un château. || faut cumuler des 
ressources, développer une armée 
et affronter d'autres joueurs en ligne. 
Vous aurez évidemment le droit à 

un didacticiel pour vous familiariser 
avec les diverses commandes du jeu. 
À chaque fois que votre héros sort du 
château, il peut exécuter une action 
comme collecter des ressources, 
attaquer des créatures, faire des 
quêtes ou déclencher une bataille 
contre un joueur ennemi. Mais 
n'oubliez pas de garder un fichier 
Word ouvert en fond de tâche afin de 
faire un Alt-tab rapide si votre patron 
passe non loin de votre écran! 





LIT PNECQRe 


Castle of Heroes est parfait pour passer le temps en sirotant un verre. 





Éditeur : Gravity 

Développeur : Triggersoft 

Site : www.roseonlinegame.com 
Taille du client : 662 Mo 

Langue : anglais 

L'univers de ROSE Online est 
composé de sept planètes : Junon, 
Skaaj, Hebarn, Eldeon, Oro, 

Luna et Karkia. Chaque planète 
possède son environnement 

et ses propres légendes. Pour 
voyager, vous pouvez utiliser 

des vaisseaux ou une sorte 

de combinaison fortifiée dont 
chaque partie peut être modifiée. 
Outre l'exploration, les joueurs 
peuvent prendre part à différents 
événements liés au PvP (Player 
versus Player) ou au CvC (Clan 
versus Clan). Notez que les factions 
sont contrôlées par des PNJ 
possédant leurs propres alliances 
et ennemis. À vous de faire votre 
trou dans ce vaste univers 

et tenter de vous faire un nom auprès 
de la communauté. À l'instar des 
autres titres du genre, ROSE propose 
des objets à la vente qui permettent 
d'améliorer la progression de votre 
personnage, contre argent réel. 


Éditeur : Asiasoft 

Développeur : ESTsoft 

Site: 
http://cabal.playpark.net/index.aspx 
Taille du client : 804 Mo 

Langue : anglais 

Cabalne fait pas dans la dentelle ! 
Pas de blabla, ici il faut dégainer son 
arme, frapper et discuter après. Et vu 
que les morts n'ont pas beaucoup 

de conversation, on continue comme 
ça pendant... le temps qu'on veut ! 
Choisissez parmi les six classes 
proposées entre Force Archer, 


ROSE offre de nombreuses possibilités PvP et PvE dans un univers rose bonbon. 





Warrior, Force Blader, Dorce Shelder, 
Wizard et Blader. Chacun ayant ses 
propres techniques de combats et un 
large panel de compétences. N'ayez 
crainte, vous pouvez passer votre 
temps de façon plus pacifique grâce 
à l'artisanat et aux quêtes qui vous 
aideront à atteindre le palier tant 
convoité du niveau 100. Et comme 
d'habitude pour les impatients, il y a 
l'option Cash Shop pour acheter des 
objets facilitant votre progression. 


Éditeur : Frogster 





Hardcore, Cabal Online propose 
de nombreux niveaux et un max 
de baston. 


Développeur : Suzhou Snail 
Electronic 

Site: www.bountybayonline.fr 
Taille du client : 1.5 Go 

Langue : français 

Bounty Bay Online propose 

un univers sans Elfe ni Nain. Rien que 
ça, pour un Free 2 Play, ça se fête. 
Ici, vous naviguez mais explorerez 
des donjons sur la terre ferme. Vous 
aurez également la possibilité de 
fonder des colonies et de faire du 
commerce. Un univers de pirates 
accessible gratuitement, ça devrait 
au moins attiser votre curiosité ! 





Bounty Bay permet de prendre le large en s'éloignant des conflits entre Nains et Elfes. 
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Éditeur : Gamigo 

Développeur : Outspark 

Site : http://fiesta-online.gamigo.fr 
Taille du client : 625 Mo 

Langue : français 





Le monde féérique de Fiesta Online 
vous permet d'incarner une 

des quatre classes proposées : 

le Guerrier, le Clerc, l'Archer ou le 
Mage. Chacune des spécialisations 
dispose naturellement d'avantages 
et de faiblesses. Outre le fait de 
casser du monstre pour améliorer 
vos compétences, vous pouvez 
également faire appel à un forgeron. 
Ces personnages peuvent 
augmenter la puissance de votre 
équipement grâce à l'ajout de 
différents bonus via un système de 
pierres. Mais Fiesta ce n'est pas que 
du combat. Vous pouvez également 
posséder une maison pour vous 
reposer. Ces mini-maisons en forme 
de champignons ne vous protègent 
pas de tous les dangers. || faut donc 
être très pointilleux quant au choix 
de l'endroit où vous la déployer. Et 
pour les plus originaux d'entre vous, 
certaines maisons sont disponibles 
via l'Item Shop contre argent réel. 


Dans Fiesta Onlineles maisons sont représentées sous forme de champignons. 
Avis aux amateurs ! 
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Seven Souls mise tout sur certains atouts pour être apprécié des joueurs. 


Éditeur : CRSpace 

Développeur : CRSpace 

Site : www.sevensoulsonline.com 
Taille du client : 

Langue: anglais 

Neha, le monde de Seven Souls a été 
séparé en deux continents à cause 
d'un tremblement de terre. Les 
peuples ont eu de nouvelles terres 

à explorer et des conflits sont nés 

au fil du temps. Vous devrez donc 
faire votre place dans le sang en 
choisissant une des trois classes 
proposées : Guerrier, Mage ou 
Ranger. Outre les zones à découvrir 
et les donjons à visiter, Seven Souls 
propose de conquérir des territoires. 
Vous y parviendrez par le biais 


de guerres régionales 

et d'affrontements entre guildes. 
Comme vous vous en doutez, les PK 
(Player Killer) sont légion. Autant 
dire qu'ici, les joueurs bisounours 
risquent fort de se cacher sous 

les jupons de leur maman. Mais 

à côté de ce système de combat 
omniprésent, les joueurs peuvent 

se lancer dans l'artisanat et exécuter 
des mini-jeux pour se détendre. 

Par exemple, le fait de cumuler 

des points de jackpot pendant que 
vous chassez ou que vous complétez 
une quête. Vous pouvez utiliser 

ces points pour gagner des prix 
spéciaux. Actuellement en bêta, 
Seven Souls devrait voir le jour 

sous peu. 








Shooter 








Les Free to Play ont su évoluer et se différencier du MMO classique afin de proposer 
d'autres genres comme les shooter. De quoi ravir ceux qui ont la gâchette facile. 





Quake demande toujours autant de « skill» pour être maîtrisé. 


Quake Live 

Éditeur : Id Software 

Développeur : Id Software 

Site : www.quakelive.com 

Taille du client : nécessite un plugin 
de 3.8Mo 

Langue : anglais 

S'il y a bien un titre qu'on ne présente 
plus, c'est Quake Ill. Orienté 
principalement sur les affrontements 
Multijoueurs, ce FPS a longtemps été 
la référence dans les compétitions 
de sport. Il faut dire qu'ici, seul votre 
talent peut vous sauver la vie. 

Un viseur sur l'œil et un doigt prêt 

à appuyer sur la gâchette. Depuis 

un an, Quake Live est disponible 
gratuitement et jouable via votre 
navigateur Internet. Vous pouvez 
donc tester vos compétences 

de « quaker » contre des joueurs 

du monde entier, sans restriction. 


Battlefield Heroes 

Éditeur : Electronic Arts 
Développeur : Digital lIlusions CE 
Site : www.battlefieldheroes.com 
Taille du client : 455 Mo 

Langue : anglais 

Loin de l'aspect très sérieux 

que pouvaient avoir les anciens 
Battlefield, ce dernier volet en date 
suit la mode des cartoons. 

Les décors sont hauts en couleur 
et les personnages ont des tronches 
caricaturales. Manier une des trois 
classes proposées (Gunner, 
Commando ou Soldier), piloter 


un tank ou une jeep pour tenter 

de récupérer le fameux drapeau 
dans la base adverse. Outre l'aspect 
visuel, le modèle économique 
change également, puisque 
Battlefield Heroes est un Free 2 Play 
à part entière. Vous pouvez jouer 
gratuitement et cumuler des points 
de valeur pour acheter des objets via 
la boutique virtuelle ou carrément 
en acheter contre des euros. 





Battlefield Heroes c'est un univers cartoon 
pour des batailles drôlement sérieuses. 


Exteel 

Éditeur : NCsoft 

Développeur : NCsoft 

Site : www.exteel.com 

Taille du client : 376 Mo 

Langue : anglais 

Exteel propose des combats entre 
robots dans un univers futuriste. 
Différentes classes existent 
permettant de combattre à distance 
ou au corps à corps dans des milieux 
urbains avec la possibilité d'utiliser 
des jetpack afin de bondir sur 
l'ennemi. Évidemment Exteelest 
accessible et jouable gratuitement, 
seuls certains objets peuvent être 


achetés via la boutique virtuelle 
que propose NCsoft. 


Valkyrie Sky 


Éditeur : JC Entertainement 
Développeur : Yolim Communication 
Site: 
http://alkyriesky.gamekiss.com 
Taille du client : 472 Mo 

Langue : anglais 

Valkyrie Sky s'avère être un titre 

un peu à part. Une fois votre personnage 
sélectionné parmi un Guerrier, 

un Archer, un Invocateur ou encore 

un Magicien, vous arpentez un monde 
médiéval dont les combats se déroulent 
dans les airs. || s'agit en fait d'un shoot 
them up tout ce qu'il y a de plus 
classique. Vous déplacez votre 
personnage tel un vaisseau aux 
pouvoirs multiples afin d'éradiquer 
tous les ennemis qui débarquent, 

par vagues, face à vous. L'idée est 

plus sympathique et le gameplay 

à la hauteur. Votre avatar gagne 

en puissance au fil des niveaux et, cerise 
sur le gâteau, vous pouvez organiser des 
équipes entre joueurs pour affronter 
les dangers les plus terrifiants. 





Valkyrie " ; kg un hi} l'ancienne 
à la Sauce 





Exteel propose des affrontements dynamiques entre robots. 
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Sport 


Si vous êtes davantage dans un esprit sportif, voilà des titres qui devraient vous ravir. 
Au moins, ça change un peu de taper dans un ballon plutôt que sur des créatures, 


parfois aussi inoffensives que le ballon soit dit en passant. 


Empire of Sports vous accorde aussi des moments de détente entre et après 


vos efforts sportifs. 
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Éditeur : F4 

Développeur : F4 

Site: 
www.empireofsports.com/fr/index. 
html 

Taille du client : 1 Go 

Langue : français 

Ce monde persistant un peu 
particulier est entièrement dédié au 
sport. Il permet de créer un athlète, 
de le faire évoluer dans une ville afin 
de papoter avec une communauté 
dont le leitmotiv est «cinq fruits 

et légumes par jour ». Chaque lieu 
est voué au culte du sport. Soit vous 
vous entraînez dans des endroits 
spécialisés pour gagner en 
performance soit vous achetez 

des équipements ou des tenues 

de sportifs. L'avantage d'Empire of 
Sports est ce concentré de diverses 
épreuves physiques comme 
l'athlétisme, le ski, le bobsleigh, 

le foot, le tennis ou encore le basket. 





Évidemment, le point clé est la 
compétition. Elle motive les joueurs 
pour qu'ils s'affrontent avec force 
sur divers sports afin d'être le 
meilleur en équipe ou en solo. Vous 
pouvez, naturellement, mettre la 
main au portefeuille pour acquérir 
des objets améliorés ou encore 

des emplacements de personnages 
supplémentaires. 


Éditeur : Neuf Cegetel 
Développeur : F4 

Site : www.exalight.fr 

Taille du client : 963 Mo 

Langue : français 

Exalight propose un univers futuriste 
mettant en scène des pilotes 
arpentant quatre grandes capitales : 
Jawal, Piro, Zhuu et Myriath. Ces 
quatre clans différents ont UN point 
commun : la passion de la course. 
Malgré la possibilité de vaquer 

à diverses occupations en ville, vous 
ne resterez pas longtemps debout, 
préférant rester les fesses dans 
votre véhicule plutôt que d'user 
inutilement vos semelles. Pour vous 
mettre la puce à l'oreille, sachez que 
les courses d'Exalight fonctionnent 
comme WipEout. L'accès à Exalight 
est gratuit, mais limité en contenu. 





pl 





Pour jouer l'esprit tranquille, sans 
barrière, il existe différentes 
solutions. Soit, vous êtes un abonné 
de Neuf, dans ce cas vous devrez 
payer 2,99€ par mois pour jouer 
à Exalight. Sinon, il faut souscrire 
un abonnement s'élevant à 4,99€ 
par mois. Il existe également des 
solutions de paiement par SMS, 
audiotel et par Ticket Surf qui 
permettent de jouer sans limites 
d'une semaine à un an selon 

ses envies. 








Les abonnés de Neuf bénéficient d'un tarif préférentiel sur l'abonnemen 
d'Exalight. 








Stratégie 


Décidément, les Free to Play envahissent vraiment tous les genres. Les fans de 
stratégie peuvent également s'éclater gratuitement grâce aux titres proposés 
ci-dessous. De quoi passer des heures à faire chauffer votre cerveau. 





Pr 2propose à plusieurs joueurs de coopérer dans des batailles à grande 
chelle. 


Éditeur : S2 Games 

Développeur : S2 Games 

Site: 
www.savage2.com/en/main.php 
Taille du client : 1Go 

Langue : anglais 

Savage 2 propose de se lancer dans 
des batailles médiévales opposant 
deux équipes. Une fois un serveur 

de jeu sélectionné, vous devez vous 
mettre d'accord avec vos coéquipiers 
pour savoir qui aura le rôle de 
commandant. Ce dernier dispose de 
plusieurs options afin d'avoir une vue 
d'ensemble du champ de bataille 

et ainsi donner le rythme et les ordres 
aux autres joueurs. Le commandant 
peut construire des structures, 
invoquer des unités et même 
abandonner sa casquette de chef, 

si jamais vous ne vous sentez pas 

à la hauteur. Les autres arpentent 





le champ de bataille en dirigeant 

une unité à l'équipement et aux 
compétences propres. À la manière 
de tout bon RTS, vous avez une 
minimap qui représente le champ 

de bataille et permet d'avoir un œil 
sur l'évolution ennemie et la situation 
alliée. Même si l'univers n'est pas 
persistant, les statistiques le sont. 

À la fin de chaque partie, vos données 
sont transférées sur votre compte 

de jeu afin d'établir un profil 

de statistiques permanent. 

Sachez que Savage 2est gratuit 

sur une courte période. Sauf pour 

les modes Entraînement et Local qui 
sont illimités. Si vous désirez jouer en 
ligne sans restriction, il faut améliorer 
votre compte de jeu en payant 
9,99€. Ceci permet d'accéder 

aux serveurs et d'entrer en contact 
avec les autres joueurs de manière 
illimitée. 


Éditeur : Focus Home Interactive 
Développeur : Frogwares 

Site : www.worldofbattles.com/fr 
Taille du client : 1.2 Go 

Langue : anglais 

World of Battles s'avère être un jeu 
de stratégie relativement classique, 
mais qui a le mérite d'être gratuit. 
Comme tout Free 2 Play qui se 


respecte, aucun mode Solo n'est 
disponible. Vous devez directement 
retrousser vos manches et affronter 
d'autres joueurs sur le champ 

de bataille. Ceci par le biais de neuf 
races différentes : Amazones, 
Barbares, Hommes bêtes, Elfes noirs, 
Nains, elfes, Chevaliers, Orcs 

ou Morts-vivants. Évidemment, 
chaque race dispose d'unités et 

de compétences propres. Durant les 
parties, vous gagnez de l'expérience 
et de l'or pour améliorer vos troupes. 
En leur achetant de l'équipement, par 
exemple. C'est à ce moment qu'entre 
en scène le système de Gems qui 
permet de creuser la différence entre 
votre armée et celle de l'ennemie. Les 
Gems débloquent différentes choses 
en jeu. Comme des unités premium 
aux compétences spéciales. Des 
armes, des armures et des montures 
de meilleure qualité. Et même 

la possibilité de rassembler 

plus d'unités dans votre armée. 

La supériorité sur un champ 

de bataille ne fait pas tout, mais 

elle contribue à la victoire dans 
certains cas. Alors pour obtenir ces 
précieuses Gems, il faut simplement 
sortir sa carte bleue. Les prix varient 
entre 4,99€ (500 Gems) à 69,99€ 
(10 000 Gems). Comme quoi 

la victoire peut coûter cher parfois ! 
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Mécanismes de jeu, conseils et astuces 


Si vous n'avez jamais joué à League of Legends ou aux MOBA en général, vous avez tout intérêt à en apprendre 

les bases et les mécanismes de jeu. Du simple objectif d'une partie aux astuces les plus pratiques, en passant par 

le comportement des tours et des sbires, tout est passé au peigne fin pour vous permettre de disputer vos premières 
parties l'esprit serein. Les joueurs déjà habitués y découvriront également quelques combines susceptibles 
d'améliorer leur niveau de jeu. 
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Bases 


Déroulement de la partie 

La partie commence lors de la 
sélection du champion. Vous aurez 
deux minutes, ni plus ni moins, pour 
choisir votre champion, sélectionner 
deux sorts d'invocateurs ainsi que 

la page de runes que vous souhaitez 
utiliser. Vous pourrez également 
changer vos maîtrises pendant 

le compte à rebours pour qu'il colle 

au champion sélectionné. Dans la 
Faille de l'invocateur, vous combattrez 
par équipes de cinq. La carte est 
symétrique, composée de trois 
chemins défendus par des tours. Ces 
mêmes chemins relient les deux bases 
adverses et s'y rejoignent. Dans 

la Forêt torturée en revanche, les deux 
équipes ne sont composées que 

de trois joueurs, et seulement deux 
chemins relient les camps en guerre. 
Là aussi, tout est symétrique. 


Gagner une partie 

Pour remporter la partie, c'est simple, 
il suffit de détruire le bâtiment 
principal de l'ennemi, le Nexus. Pour 
l'atteindre, c'est beaucoup moins 
simple. En plus de l'équipe adverse qui 
cherchera elle aussi à atteindre votre 
Nexus, vous devrez d'abord raser 

les vagues continuelles de sbires 

et détruire les puissantes tourelles. 
Bien entendu, les rapports de force 
sont équilibrés et vous disposerez 
d'une armée et de structures 
similaires. La seule variante dans 

les diverses parties est les différents 
champions participant à la bataille. 


Engranger l'or et l'expérience 
N'espérez pas atteindre le Nexus 
ennemi sans vous en donner les 
moyens. Vous devrez faire gagner 
des niveaux à votre champion, afin 
de débloquer ses compétences 

et de les améliorer. Plus le niveau 


d'un champion est élevé, plus ses 
techniques sont puissantes, logique. 
Mais une fois encore, l'expérience 
ne suffit pas à faire de votre protégé 
un puissant combattant. || faudra 
l'équiper de divers objets grâce 

à l'or gagné au fil des combats. Vous 
gagnerez de l'or continuellement, 
mais il existe bien d'autres manières 
de s'en procurer. La plus facile est 

de tuer les sbires ennemis (il suffit 
de leur infliger le coup de grâce). 

On peut également tuer les Creeps 
neutres qui se situent en forêt. Enfin, 
la manière la plus efficace pour gagner 
énormément d'or et d'expérience 
consiste à tuer les champions 
ennemis. 


Fontaine et équipement 

Vous n'êtes pas inépuisable, surtout 
en début de partie. Vous verrez vos 
points de vie et de mana chuter au fil 
du temps. Pour soigner les blessures 
de votre champion, une fontaine est 
mise à disposition au fond de votre 
base. || suffit simplement de vous y 
rendre (à pied ou en utilisant l'option 
«Rappel» ‘touche B) pour vous 
refaire une santé. Non loin de cette 
fontaine se trouve le marchand 
d'équipement. Vous pourrez y acheter 
de l'équipement pour votre champion 
contre quelques pièces d'or. 

Les nombreux objets sont rangés 

par catégories afin de trouver votre 
bonheur rapidement. Attention 
toutefois, vous ne pourrez porter 

que 6 objets, et contrairement à DotA, 
impossible de poser le surplus 

de marchandises au sol. 


Comportement des sbires 
À hi 


Les sbires et les tours sont les seuls 
éléments contrôlés par l'I.A. Leur mot 
d'ordre : attaquer la cible la plus 
proche. Un comportement qui pourra 
varier si des champions se querellent 
à côté d'eux. Et oui, si vous décidez 

de taper sur un champion ennemi, 

ne serait-ce que pour le harceler, les 








sbires ennemis à portée d'attaque 
s'en prendront à vous. Les tours 
auront une réaction similaire, à cela 
près que leurs dégâts sont beaucoup 
plus importants. Évitez donc au 
maximum d'attaquer les ennemis 
sous leurs tours. Et faites attention si 
vous utilisez des techniques de dégâts 
sur la durée comme du poison: la tour 
considérera que vous êtes toujours 

en train d'attaquer l'ennemi et 

le défendra. Les sbires, en revanche, 
ne sont pas affectés par ce 
mécanisme du dégât sur la durée. 


Creeps neutres et buffs 


L'action ne se déroule pas uniquement 
sur les lanes de la carte. Les bois 

sont également de la partie. Vous 

y trouverez des Creeps, ou sbires 
neutres, qui ne vous attaqueront que 
s'ils sont agressés. Plusieurs types de 
groupes de Creeps sont présents dans 
la Faille de l'invocateur. Les plus faibles 
sont généralement composés 

de Loups, de Golems mineurs 

et de petits Drakes. Un peu plus 
puissants, les Golems bleus, en plus 
de récompenser le joueur avec de l'or, 
lui offrent un buff temporaire lui 
permettant de régénérer rapidement 
sa mana (ou énergie dans le cas 

de champion ninja) tout en réduisant 
le temps de recharge de ses 
compétences. Les Drakes rouges 
sont de même puissance mais nous 
récompensent d'un buff différent : 

le buff rouge. Celui-ci ajoute un effet 

à vos attaques automatiques, leur 
permettant de ralentir les cibles 
touchées en plus de leur infliger 

des dégâts supplémentaires. D'autres 
encore permettent d'augmenter 
votre vitesse de course et d'attaque, 
ou simplement les dégâts de vos 
compétences. Le Creep le plus 
puissant est le Baron Nashor, lequel 
devra être mis à terre par l'équipe au 





grand complet qui sera récompensée 
par un buff de groupe augmentant 

de manière temporaire les dégâts et 

la régénération. Ne négligez jamais 

un buff, il fait souvent la différence 
pendant un combat. Tuer un champion 
sous effet de buff permet de lui voler 
et de réinitialiser sa durée. 


Herbes hautes 


De nombreuses herbes hautes sont 
disséminées sur le champ de bataille. 
Si un champion ennemi se trouve 
dedans, il vous sera invisible. Une 

des manières de le faire apparaître est 
de rentrer dans les herbes hautes. || 
deviendra également visible s'il décide 
de vous attaquer à partir de ces 
mêmes herbes. Bien entendu, vous 
pourrez utiliser les herbes à votre 
avantage pour surprendre l'ennemi, 
mais nous traiterons de ces 
techniques un peu plus tard. 





Conseils 
Le contrôle de la carte 


Si la coordination entre les membres 
d'une équipe est l'atout principal 
menant à la victoire, il ne faut en aucun 
cas négliger le confort offert par une 
bonne visibilité. Le brouillard de guerre 
ne joue pas toujours en votre faveur 
et un ennemi non visible a toujours 
l'avantage de la surprise. Il faut 

donc faire en sorte de connaître 
constamment les positions ennemies. 
N'hésitez pas à acheter de 
nombreuses balises de vision pour 
dévoiler les zones importantes. Les 
placer dans les herbes hautes permet 
de surprendre les ennemis qui s'y 
cachent en espérant vous attaquer 
par surprise. Dans notre partie 5vs5, 
nous vous indiquons les meilleurs 
emplacements pour vos balises 
(principalement en forêt et dans 

les herbes hautes). Des champions 
comme Teemo, Shaco et Nidalee 
disposent de techniques très utiles 
pour remplacer les balises et ainsi 
économiser une jolie somme d'or. 


La synergie des compétences 
Onnele répétera jamais assez, 

un groupe soudé et une bonne 
communication ne suffisent pas 
toujours pour gagner une partie. 

Il faut absolument penser en termes 
d'efficacité et choisir des champions 
dont les compétences se complètent. 
En premier lieu, au moins un 
champion de votre équipe doit être 
en mesure d'engager un teamfight. 
Les champions de type tank sont 
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généralement les mieux adaptés. 
N'oubliez pas que les effets de 
contrôle de foule (CC) sont eux aussi 
primordiaux pour un groupe efficace. 
Plus vous aurez de CC, plus les 


teamfights pencheront en votre faveur. 


Les champions avec des techniques 
de soutien sont également un plus 
incontournable, tout comme certains 
objets apportant une aura à tous les 
alliés. Enfin, ne partez jamais en guerre 
sans au moins quelques sorts à dégâts 
de zone qui, s'ils sont bien placés, 
peuvent faire très mal au groupe 
ennemi. Dans la partie 5vs5 de ce 
guide, nous vous proposons deux 
types d'équipes dont les compétences 
se complètent parfaitement. Jetez-y 


un œil et tentez de créer votre équipe 
de rêve par la suite. 


Harcèlement 

Cette technique est généralement 
utilisée par les champions attaquant 
à distance. Elle consiste à attaquer 
l'ennemi dès qu'il s'approche et ce, 

à plusieurs reprises. Vous 
l'empêcherez ainsi de tuer vos sbires. 
Une technique plus soutenue consiste 
à attaquer sans relâche la cible, 

pour la faire reculer sous sa tour. Puis 
il faut s'interposer entre l'ennemi 

et ses sbires pour qu'ilne prenne 


plus d'expérience. Son seul recours 
sera alors l'affrontement direct. 
Restez donc très vigilant. 


Coordination des CC 

L'utilité des effets de contrôle de foule 
n'est plus à démontrer. Néanmoins, 
si votre équipe dispose de beaucoup 
de CC, elle ne sera pas pour autant 
plus efficace sans une utilisation 
intelligente de ceux-ci. Tenter 
d'effrayer, d'étourdir et d'immobiliser 
une même cible en même temps est 
inutile. Mettez-vous d'accord pour 
les cibles et l'ordre d'exécution. Vous 
pourrez ainsi entraver un ennemi sur 
une très longue durée ou simplement 
dérouter plusieurs cibles définies 





au préalable. 


Le coup de la tour 

Les tours sont dangereuses, et plus 
particulièrement dans les premiers 
niveaux. Trois ou quatre tirs suffisent 
généralement à tuer un champion. 
Si vous êtes acculé au pied d'une tour, 
faites tout ce qui est en votre pouvoir 
pour inciter l'ennemi à vous attaquer 
et ainsi obliger la tour à vous défendre. 
Rammus ou Shen, par exemple, 
peuvent provoquer l'ennemi afin 

de le pousser à attaquer. Blitzcrank, 
lui, peut carrément attirer une cible 
dessus. Sitoutefois aucune de vos 
compétences ne peut vous aider, 
profitez des ennemis trop 
entreprenants. Vous pouvez par 
exemple, utiliser vos CC lorsqu'il 

ne reste qu'un ou deux Sbires sous 
la tour. L'ennemi sera alors privé 

de ses mouvements le temps que 

la tour termine et s'en prenne à lui. 


Vocabulaire MOBA pour les nuls 


Comme pour le MMO, le MOBA accueille des termes 
techniques qui lui sont propres (et que nous 
utiliserons, pour votre bien, tout au long du guide). 
S'ils sont difficiles à appréhender pour le néophyte 
de base, ils n'en sont pas moins incontournables. 
Apprendre à comprendre ses coéquipiers est 

le premier pas vers la victoire 


AFK : Away From Keyboard. Terme utilisé pour prévenir 
de son absence dans le jeu, ou simplement pour exprimer 
sa rage. 

AP : Ability Power. Désigne la puissance des sorts. 

Back (ou B) : Utilisé pour demander à l'équipe de battre 
enretraite. 

Bot : Désigne la lane du bas. 

Buff: Désigne principalement les améliorations 
octroyées par les Creeps neutres (Golem, Drake 

et Nashor). 

Bushes : Désigne les herbes hautes. 

CC: Crowd Control ou Effets de contrôle de foule. 
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Désigne les effets d'étourdissement, de peur, 

de ralentissement, d'immobilisation etc. 

Creep: Désigne les sbires et plus généralement 

les monstres neutres de la forêt. 

Farm : Désigne le fait de tuer des sbires à la chaîne 
pour renflouer les caisses. 

Feed : Désigne le fait de mourir à la chaîne au profit 
d'un joueur ennemi. 

Gank : Abréviation de Gang Kill. Désigne le fait de tuer 
une cible isolée avec l'aide de toute son équipe. 

GG: Good Game. Terme utilisé pour féliciter l'adversaire 
ou son équipe. 

GLHF: Good Luck, Have Fun. Forme de politesse 
utilisée pour souhaiter bonne chance à ses adversaires 
OU à son équipe. 

Harass : Désigne le fait de harceler une cible. 

Inib : Abréviation pour inhibiteur. 

Jungle : Désigne la forêt présente sur la carte. 

Lane : Désigne un chemin sur la carte. La Faille de 
l'invocateur est divisée en trois lanes. 


Mid : Désigne la lane du milieu. 

Miss (ou SS, ou Mia) : Utilisé pour indiquer l'absence 
d'un ennemi sur une lane ou sur la carte en général 
(exemple : SS Fiddlesticks Top. Qui se traduit par : 
Fiddlesticks a disparu de la lane du haut). 

MOBA : Multiplayer Online Battle Arena. 

Désigne les jeux dans la veine de DofA, où le joueur 
prend le contrôle d'un héros pour taper sur d'autres 
héros. 

MR : Magic Resistance : Désigne la résistance magique 
Noob : Terme péjoratif désignant les joueurs débutants 
ou dénués de talent. 

OP: Abréviation de Over Powered. Désigne un champion 
ou un sort jugé trop puissant. 

Ping : Désigne les signaux visuels et sonores 

sur la minimap. 

Push : Utilisé pour demander à l'équipe d'enfoncer 

les lignes adverses. 

Teamfight : Combat par équipe en bon français. 

Top: Désigne la lane du haut. 
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League of Legends x La Forêt torturée 


PROMENONS-NOUS DANS LES BOIS 


Vous êtes le meilleur joueur 
de votre village (c'est vous 
qui le dites) depuis la sortie 
du jeu, vous vous faites 
injustement (c'est toujours 
vous qui le dites) dérouler 
sur la nouvelle map en 
partie classée, Voici donc 
quelques conseils pour que 
vous repreniez du galon. Et 
ça, c'est nous qui le disons! 
SUNDIN 


La Forêt torturée ne fait pas l'unanimité chez les joueurs : 
certains l'adorent, d'autres la détestent. Pourquoi ? 

Tout simplement parce que cette map exige une approche 
tout autre que sur la map de base. On peut même dire 
qu'on à presque affaire à un autre jeu ! Les premières 
rixes éclatent dès les premières secondes alors restez 
bien groupés jusqu'à ce que vos sbires apparaissent. 
Essayez de ruser en empruntant les herbes hautes autant 
que possible, et soyez particulièrement prudents dans la 
zone dite du « Lézard » au milieu de la carte (4). N'hésitez 
pas à acheter des potions de vie, et ce, même après 

votre second ou troisième retour au Nexus. De manière 
générale, les items consommables sont bien plus utiles 
sur cette map. Usez et abusez du Jalon de vision (à poser 
dans les herbes et à côté des creeps importants). 

Vous pouvez aussi, avec certains champions (Dr Mundo 
ou Shaco par exemple), prendre un Elixir de courage 
comme premier item, pour tenter le First Blood. 
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DUFD.CINN ! 


NI 1021 PS a 0 4 A AA 


Le premier tournoi officiel disputé sur Forêt torturée 
a été remporté avec cette compo, qui se démarque 
des autres par une résistance sans pareille. Zilean 
est un peu le cerveau du trio. C'est à lui de contrôler 
les débats, au chaud, derrière ses « gros ». En phase 
offensive, il va poser ses deux bombes et ralentir les 
ennemis pour permettre à ses partenaires de coller 
des prunelles aux champions adverses. En phase 
défensive, il va accélérer la vitesse de ses deux 
collègues mais aussi et surtout utiliser Retour 
Temporel pour en ressusciter un (ce qui ne manquera 


pas de donner un bon coup au moral de vos 
adversaires). Poppy et Sion sont précieux car ils 
possèdent la double étiquette Tank/DPS. De ce fait, 
ils Sont très polyvalents et peuvent changer de visage 
Si la situation le demande. Les couloirs assez étroits 
de la carte permettent à Poppy d'étourdir à chaque 
charge ; quant à Sion, en plus de disposer d'un des 
meilleurs stuns du jeu (Regard Féroce), ilencaisse 
les dégâts de façon impressionnante une fois son 
bouclier ou son ulti activé. Bref, difficile de faire plus 
solide que cette compo! 





WARWICK: 


Fa k. Lo Fa 


EZREAL : 


DR MUNDO: 





Le 


MORDEKAISER : 


Commesur la Faille de l'invocateur, farmer les creeps 
neutres est indispensable. Aussi tôt que possible, 
etaussi souvent que possible. Le Lézard (4) est 
généralement le premier gros creep à se farcir. 
Certaines équipes le font dès qu'il pop, auxalentours 
des 2 minutes. Vous pouvez essayer de rester dans le coin 
pour le piquer.Seul, avec un sort comme Châtiment et un 
champion solide, vous pouvez le tuer à partir du niveau 3 
ou 4. Vous gagnerez alors un buff qui ralentira vos cibles 
et accroîtra vos dommages. Les creeps situés en (2) et 
pourront être vaincus aux alentours des niveaux 6-8. 
Le Loup enragé buff la vitesse d'attaque et diminue les 
délais de récupération des compétences alors que le 
Ghast accroîtde 45% la vitesse de déplacement (!). Mais 
c'estbien entendu le Dragon, en (1), qui doit recueillir 
tous vos suffrages. Sa tête confère de l'expérience, de 
l'or,et octroie 1% de dégâts supplémentaires par niveau 
du champion ! N'hésitez pas à poser une balise dans le 
coin pour fesser les imprudents qui auraient envie de 
pexer seul. Le cas échéant, si vous avez un stun, mieux 
vaut attendre que lemälheureux tue le creep pour lui 
tomber immédiatement dessus (le buff vous reviendra si 
vous parvenez à le tuer) ; si vous n'en avez pas, allez le 
savater avec un collègue pendant qu'il creep ; vous 
récupérerez le buff dans la foulée. Et bon appétit ! 















Bien joué, Shaco est un des champions les plus redoutables 
sur cette carte. Il a toutes les qualités requises : la possibilité 
de contrôler la map (Boîte Surprise remplace sans mal les 
balises), une grosse capacité d'évasion (avec la compétence 
Tromperie),et c'est surtout un terrible assassin. Il peut 
même se muer en pusher avec son double ! À ses côtés, on a 
Janna, l'assurance tous risques. Elle est excellente en début 
de partie, aussi bien en attaque avec ses tornades (qui 
peuvent servir à engager un combat), que sur les phases 
défensives avec son bouclier. À savoir qu'une bonne Janna 
estune Janna qui place des tornades entièrement chargées ; 



































en gros, une Janna qui prévoit les mouvements de l'ennemi. 
Avec ce genre de sorts, comme l'a dit un jour le sage 
Darkychou (un autre teammate), «celui qui touche a plus 
de mérite que celui qui l'évite ». Et bien entendu, la tornade 
estidéale pour fuir. À ce duo on ajoutera Udyr, un champion 
compliqué à jouer mais incroyable après les 20 minutes. 
Son sort Ours permet de stun à intervalle très rapproché, 
en plus de lui octroyer une énorme mobilité. | peut aussi 
farmer très rapidement en posture du Phénix. On a làun 
line-up qui requiert beaucoup de finesse et d'expérience, 
mais qui a sans doute un des plus beaux potentiels du jeu. 
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a Guide 5vs5 


Contrairement au 3vs3, les combats par équipe de cinq joueurs misent beaucoup moins sur la composition du groupe. 
Certes, ce dernier se doit d'être équilibré et capable de faire face à un maximum de situations, mais c'est avant tout 

la coordination de ses membres qui prime. |! va de soi qu'une équipe composée d'amis ou de connaissances sera 

bien plus efficace qu'un groupe de joueurs inconnus. Bien entendu, un serveur vocal comme TeamSpeak ou Mumble 
est également un atout indéniable. 
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Exemple d'équipe optimisée 1: 
Amumu / Fiddlesticks / Twitch / 


Janna / Ashe 

Cette composition tire tout 

son potentiel des dégâts de zone 
qu'elle peut infliger. Pendant que 
Ashe s'occupera de la lane du milieu, 
Fiddlesticks montera ses niveaux 

en forêt, caché, jusqu'à avoir accès 

à son ultime. Amumu et Twitch 
travailleront de concert sur la même 
lane alors que Janna adoptera 

un style défensif, seule contre deux 
adversaires. Si tout se passe bien, 
l'équipe aura une avance considérable 
sur les niveaux et un équipement 
légèrement supérieur. Un avantage 
qui se ressentira dès les premiers 
teamfights, où une coordination 
parfaite sera de mise. Amumu 

se chargera d'engager le combat avec 
un Jet de bandelettes. S'il fait mouche 
et arrive au cœur de l'équipe adverse, 
le signal est lancé, Amumu déploie 
son ultime, et le reste de l'équipe entre 
enjeu. Fiddlesticks, plus que les 
autres, doit coordonner son ultime 
sur celui d'Amumu pour arriver dans 
la mêlée au bon moment. Janna 

est chargée de retenir le groupe 
ennemi à l'aide d'une Tornade 

bien placée. Twitch, quant à lui, 

doit apparaître en même temps 

que Fiddlesticks, et utiliser son ultime 
sur les cibles entravées. Ashe, de son 
côté, bombardera de flèches les cibles 
les plus proches, et utilisera son ultime 
lorsque celui d'Amumu prendra fin. 
Sile tout est exécuté dans les règles 
de l'art, aucune équipe ennemie 

ne pourra s'en sortir sans subir 

de lourdes pertes. 


Exemple d'équipe optimisée 2 : 
Taric / Sivir / Soraka / Nidalee / 
Ezreal 


Ici, tout se joue à l'endurance. 

Ilest primordial de prendre un bon 
départ et de se répartir de manière 
intelligente sur les lanes. Nidalee 
occupera celle du milieu, tandis 

que les tandems Ezreal/Soraka 

et Taric/Sivir se chargeront des lanes 





latérales. Que ce soit d'un côté 

ou de l'autre, les duos sont faits 

pour tenir le plus longtemps possible 
leur position tout en enfonçant 

les lignes ennemies. Si tout se passe 
bien, les tours extérieures ne devraient 
pas faire long feu. Faites en sorte 

de vous en débarrasser avant 
d'entamer les teamfights. Visez 
également les objets ayant pour 

but d'améliorer l'efficacité 

du groupe. Taric se chargera 
d'acheter une Égide la légion, 

Sivir une Ferveur de Stark 

et Soraka un Voile de l'âme. 

Les teamfights ne devraient 

pas poser de problème. La plupart 
de vos champions peuvent soigner 
les autres et vous disposez 

de nombreuses auras, ce qui 

à pour conséquence de rendre 

le groupe incroyablement 

endurant. C'est donc idéal pour 
empêcher une confrontation 
directe et pour enfoncer rapidement 
les positions adverses. Malgré 





tout, n'hésitez pas à vous montrer 
agressif et punissez les champions 
ennemis trop entreprenants. 


Evoluer en forêt 

Certains champions plus que d'autres 
(Warwick, Udyr, Fiddlesticks et Shen) 
sont aptes à prendre leurs niveaux 
en forêt et cachés de tous. 
L'itinéraire que nous vous proposons 
varie d'un personnage à l'autre 

et selon les envies. Assurez-vous 
toutefois de posséder un petit 

stock de potions de soin. 

Et surtout, ne mourez pas 

en vous montrant trop gourmand. 
Restez le plus discret possible, 

car si l'ennemi a vent de votre 
position, il vous empêchera 
d'accéder à sa partie de la forêt. 
Enfin, surveillez régulièrement 

la lane tenue par un champion 

seul, et venez-lui en aide s'il 

peine à repousser les assauts 

de ses nombreux ennemis. 












































Of Emplacements conseillés pour tendre des embuscades 





si Parcours conseillé pour évoluer en forêt 
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a Maîtrises, runes et sorts d'invocateurs 


Un bon joueur est un joueur bien préparé. Arbres de maîtrise, livre de runes et sorts d'invocateurs doivent être choisis 
consciencieusement. On se perd souvent devant les nombreuses possibilités qui s'offrent à nous. Ne craignez rien, 
nous sommes là pour vous guider dans vos choix | 


Les Maitrises 


Inspirés des arbres de talents 
récurrents aux MMO, les maîtrises 

de Lol adoptent plus ou moins les 
mêmes caractéristiques. Amélioration 
des points de vie, de l'armure, 

de la vitesse d'attaque ou même de 
l'effet d'un sort d'invocateur, il ne faut 
néanmoins pas surestimer leur utilité. 
Trois branches distinctes pourront 
accueillir nos points de maîtrise 

que l'on gagnera au rythme d'un 

par niveau. Bien entendu, il est 
possible de réinitialiser la distribution 
des points quand bon nous semble, 

et même pendant la préparation à la 
bataille. Ainsi, vous devrez apprendre 
à adapter vos maîtrises au champion 
que vous aurez sélectionné. 

Que choisir pour tel ou tel champion ? 
Voyons cela tout de suite. 


Champion type Mage 

Pour la branche attaque, investissez 
3 points dans Intelligence 

de l'archimage, et 1 point dans 

un autre talent pour accéder 

au pallier supérieur où vous utiliserez 
5 autres points pour atteindre 
Connaissance archaïque. 

Les 21 points restants iront dans 

la branche utilitaire où vous viserez 
principalement les talents réduisant 
les temps de recharge des techniques 
et sorts d'invocateur, l'amélioration 
de la régénération ainsi que 
l'augmentation de vitesse de course. 


Champion type Combattant 


Optez pour les 21 points en branche 
attaque, en faisant l'impasse 

sur Connaissance archaïque surtout 
si votre champion n'a pas l'utilité 

de la puissance des sorts. Les 9 points 
restants pourront être dépensé 

au choix dans la branche défense 
(pour le talent Agilité) ou dans 

la branche utilitaire pour une meilleure 
régénération. 


Champion de type Tank 

La logique voudrait que vous 
dépensiez 21 points de talents dans 
la branche défensive et la logique 
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n'a pas tort. Allez donc chercher cette 
Ténacité en privilégiant avant tout 

les talents améliorant votre défense 
physique et magique, votre esquive et 
vos points de vie. Les 9 points restants 
peuvent être distribués ou bon vous 
semble, soyez imaginatif et voyez ce 
qui profitera le plus à votre champion. 


Champion de type Soutien 

Ici, le choix s'effectue entre la branche 
défense, pour mieux encaisser 

les attaques, ou utilitaire afin de jouir 





d'une bonne régénération de mana 
et autres avantages techniques. Si 
votre champion s'avère relativement 
fragile, lorgnez donc sur la défense. 
Sien revanche votre protégé est 
mobile et difficile à tuer par nature, 
la branche utilitaire est toute choisie. 


Le Livre des runes 


Ces petites améliorations que 
l'on achète dans la boutique contre 


des Points d'influence permettent 
de personnaliser un tantinet 

les caractéristiques de nos 
champions. Vous devrez ensuite 
les placer dans les orifices prévus 
à cet effet et disposés comme ceci: 
9 emplacements rouges, 

9 emplacements jaunes, 

9 emplacements bleus 

et 3 emplacements quintessence. 
Ilfaudra donc faire des choix. 


À dire vrai, tout dépend de votre façon 
de jouer. Si vous êtes agressifs dès 

les premières minutes de jeu, optez 
pour des runes boostant de manière 
brute vos statistiques. Si vous êtes 
plutôt du genre passif et visez 
l'efficacité en fin de partie, préférez 
les runes évoluant selon le niveau 

du champion. Enfin, pour faire 

un maximum de profit au niveau 

des caractéristiques, choisissez des 
runes considérées comme Principales 
selon la couleur (par exemple : 

une rune de pénétration d'armure, 

de coup critique ou de vitesse 
d'attaque dans sa version rouge 

est de type principale. À contrario, 
une rune de coup critique jaune 

est de type secondaire). 


Le livre de runes contient deux pages, 
mais vous ne pourrez en choisir 
qu'une pendant la préparation. Si vous 
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touchez à plusieurs champions, 
pensez donc à préparer une seconde 
page, carilest impossible de refaire 
son livre des runes pendant 

la préparation à la bataille. 


Au nombre de 13, les sorts 
d'invocateurs ne pourront être choisis 
que par paire avant une partie. 

Ils pourront être utilisés à n'importe 
quel moment de la partie mais 
souffrent d'un temps de recharge 
relativement long. Ils devront être 
soigneusement sélectionnés, et de 
manière logique. Vous pourrez donc 
faire vos choix selon que vous vouliez 
palier une faiblesse du champion 

ou améliorer son potentiel d'attaque. 


Par exemple, le sort Fantôme permet 
aux champions naturellement lents de 


profiter d'une vitesse de déplacement 
accrue. ldéal pour fuir et pour 
rattraper les fuyards. Dans le même 
registre, Saut éclair offre la possibilité 
de se téléporter instantanément 

sur une courte distance, et ainsi de 
surprendre l'adverse ou de s'éloigner 
brutalement du combat. 


Soins et Clarté, de leur côté, trouvent 
leur utilité en teamfights et sont 
parfaits pour renverser une situation, 
plus particulièrement en début 

de partie. Du même genre, Ralliement 
est un incontournable pour 

les grosses mêlées et vous donnera 
généralement l'avantage grâce 

aux dégâts supplémentaires qu'il 
cause à vos alliés. 


Châtiment est un must have pour les 
champions évoluant dans la jungle. 
Embrasement, quant à lui, s'avère 
très pratique pour finir une cible ayant 








réussi à s'échapper. Teleport est 
également un choix judicieux, 
puisqu'il permet d'apparaitre sur 
une unité ou structure alliée au bout 
de quelques secondes. 


Les assassins pencheront plutôt 
pour la Fatigue, incapacitant leur 
cible pendant quelques longues 

et douloureuses trois secondes. Une 
Fatigue qui pourra être contrée par 
Purge, un sort très utile qui enlèvera 
tous les effets de contrôle de foule 
et dégâts sur la durée en un clic. 


Enfin, Clairvoyance s'avère très 
pratique pour dévoiler les zones 
d'ombres. Fortification rend vos tours 
invulnérables en plus de les renforcer 
quelques secondes, parfait donc pour 
la technique dite du «coup de la 

tour ». Quant à Réanimation, oubliez- 
le sans regret, vous n'êtes pas censé 
vous faire tuer ! 

















ide champions au peigne fin 


Ilest grand temps de jeter un œil aux champions qui se disputent le titre de gladiateur suprême dans 
les champs de bataille de la League. Ils sont au nombre de 50, rien que ça. Mieux, ils disposent tous 
de capacités variées qui font d'eux des personnages au gameplay unique. Autant dire que choisir 
son champion de prédilection n'est pas une chose facile. Et pour éviter de tous les essayer un par un, 
voici un aperçu de ce que peuvent donner ces brutes une fois maîtrisées. 
















Alistar, Minotaure 


Malgré son joli tutuen maille, Alistarest  abusez de sonsortdésoinet punissez 
un dur. Si dur qu ‘lpou lrra encaisser une les audacieux d'une atomisation 
somme astronomique de dommages suivie d'un coup de tête vers votre allié. 
avant de rendre l'âme. Ce qui fait de lui Quand arrive le début des teamfights, 
unexcellenttank. n'hésitez pas à aller chercher unennemi 
Sa force réside principalèment dans sous une tourelle en vous protégeant 







ses compétences ntrôle de foule à l'aide de la Volonté de Fer. | 
quilui permettent d'isoler voire L 
d'envoyer une cible se faire démolir Profil: Tank soigneur 

sous vos tourelles. Un rôle qu'il n'aura Points forts: Très résistant, double 






aucun mal à accomplir si son ultime identité tank/soigneur, beaucoup de CC . 






Points faibles : Farm pénible, peu 
Iln'esten revanch ilité de dépâts de zone 
mineure une fois | mfi M Niveau conseillé : Moyen 







Objets conseillés : Voile de l'âme / 
lérité / Médaillon 





















Amumu, Momie mélancolique 





” llestpetitettout le tempstriste, Du coup, restez surta défensive pendant 
mais Amumu est avant tout solide les six premiers. niveaux, et tentez 
etatrocement efficace. Son paquet de tuer un maximum de sbires en 
de points de vie et sa grande capacité leur assénant le dernier coup. Une fois 
















d'engagement en font un tank hors pair. en milieu de par adoptez un style 
llpeut en effet venir très facilement au agressif tout en, endant le moment 
| contact grâce à son jet de bandelettes opportun pour arfiVér au contact 
et jouit d'un des meilleurs ultimes et coordonnez vos techniques avec 
du jeu. ll dispose par ailleurs de sorts 
de zones idéaux pour mettre à mal 
importe quel ennemi, tanks inclus. 
nrevanche, Amumu s'avère Profil: Tank 
extrêmement fragile en début de partie Points forts: :Bor 
et a bien du mal à se faire de l'ortant. 
ses techniques sont réservées au 
combats en équipe. 
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Je vous l'accorde, Anivia est 

un champion monochrome tout 
moche. Difficile à prendre en main, 
le Cryophénix devient une véritable 
machine à tuer une fois maîtrisé. 

La plupart de ses capacités, 

en plus d'infliger de lourds dégâts, 
ralentissent ou étourdissent la cible, 
ce qui en fait un champion redoutable 
| une fois pris sous son feu. De plus, 

il se targue d'un sort d'auto- 
résurrection si l'œuf créé lors 


| de samortn'est pas détruit. 


Bien qu'il dispose de deux vies, 
Anivia n'en reste pas moins un héros 
extrêmement fragile et lent dans 

ses déplacements. Si vous voyez 

la lumière au bout du tunnel, essayez 
de mourir sous une tourelle où non 
loin de vos alliés pour ressusciter 
à l'abri. 

En début de partie, vous devez 
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Anivia, Cryophénix _ 


vous montrer agri 
dissuader l'ennemi de 
de front. Vous devriez tenir la plupart 
des champions de corps à corps 

en respect. Arrivée l'heure 

des teamfights, tentez. par tous les 
moyens de séparer le groupe ennemi 


réduite, manavor! 
Niveau conseillé: 


Le grand méchant loup ne passera 


pas. Annie és une petite fille 
particulièrement douée pour 
les sorts de feu etextrêmement 


mourir ses cibles 


Vous l'aurez compris, la principale 
qualité d'Annieréside dans 
sa capacité à énvoyer de lourds 


dégâts en seulement quelques 
secondes. De plus, elle se permet 
d'étourdir régu èrement ses cibles 
(un sort sur 

de fuir trop 

Elle n'a past 

sice n'est sa 


à chaque attaqt 






















donc pas à fi ires avec cesort 1 
pour être sûr empocher l'or. 

Et faites suer s adversaires. L'effet 
visuel montrant que votre prochain 
sort étourdira la cible les dissuade 
généralement d'entrer dans votre 
champ d'action. En teamfights, 
veillez à étourdir un maximum 

de cibles à l'aide d'un sort de zone 
(Incinération où Tibbers) et élir 
rapidement la cible la plus fai 


Profil: Mage 

Points forts : Sorts puissants, 

étourdissements réguliers 
faible : Mobilité réduite 


Niveau conseillé: Débutant | 

































= Ashe, Archère de givre 


Mademoiselle la pseudo-elfe 
au cœur. de glace. On peut 
la considérer comme le champion 

de base, idéal pour un premier abord 
dé Lol car facile à appréhender. 
Sonattaque automatique s'avère 
assez puissante pour tuer du sbire 
efficacement et ses salves couvrent 
une sutface si importante qu'il est 
difficile de louper son adversaire. 

Son ultime est particulièrement 

… redoutable s'il est envoyé au bon 
moment. 

Malheureusement, Ashe est 
élativement fragile et dispose 

de peu de points de vie. Elle devient 
une proie facile si son sort ultime 
n'est pas prêt, d'autant plus qu'elle # 
ne dispose pas de synergie direc 


veillez à tuer un'maximum de sbires, 





vous apportantide SOUS 
supplémentaires. Unefois en milieu 
de partie, c'esttuerourêtre tué. 

Si vous avez bien travaillé, votre 
équipement devrait être supérieur 
aux autres joueursProfitez de cet 
avantage et tentez d'engager 

les combats à l'aide d'üne Flèche 
de cristal enchantéeïbien placée. 























LI] a 
- Blitzcrang, Golem de vapeur 
Etle golem dit: Vi ens voir papa! ». 
Blitzcrangest i-tank qui permet 
de semer la panique dansles rangs 
adverses. C'estle champion incontesté 
du jeu du grappinä la Foire du Trône. 
S'il ya une qualit Jilest le seul 
à posséder, c'est celle d'attirer 
une cible lointainèvers lui sans bouger 
son gros derrièremétallique. 
Oui, Blitzcrang peutétendre son poing 
pour attraper les méchants. 
Non, cen'est pasdelatriche. 


utilisez le Grappin propulsé pour l'amener 
à portée. Un Poingd'acier ensuite 

devrait laisser letempsäla tourelle 

de finir votre pauvre cible. 

En milieu de partie, votre but est d'engager 
le combat en éliminant rapidement 

une cible. Utilisez le combo Grappin — 
Poing d'acier Champ de stase devrait 
désintégrer l'heureux élu.Profitez 

des herbes hautes et des murs pour 
empêcher l'équipe adverse de venir 

à SON SeCOUFS. 














Mais comme 









pour Alistar, Blitzcrang 
est un champio 
‘engagée. || pourra 
dinguer quelques 
cher leur retraite 
_àl'aide d'un grappin biensenti. 
_LeGolem vapeur. est sans doute l'un 


| endébutd 


s'aventure tr 





grande utilité une 





Profil: Tank soutien 
Points forts : Bonne capacité 

d'engagement, beaucoup deCC 
Points faibles : Moins solide qu'un tan 
peutefficace en teamfights 
Niveau conseillé : Moyen 
Objets conseillés Force de la trinité 7. 
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Toute ressemblance avec un Tyranide 
serait fortuite et indépendante de la 
volonté des développeurs. Cho'gath 
est un énorme sac à points de vie qui les sbires agonisan t 
excelle aussi bien dansl'encaissement récupérer vie et mana. A 
que dans la production de dégâts. commencez à - 
Ce champion a tout pour plaire, un 
étourdissement de zone, un silence 
de zone, une puissance d'attaque * 
plus que correcte et une régénération 
de vie et de mana incroyable. À haut 
niveau, ses points de vie dépassent 
l'entendement pour peu qu'il ait eu 
le temps de tuer du sbire. 
Assez faible en début de partie, tank/dégâts, bè 
Cho'gath peinera à amasser de l'or Points faibles : ! 
si ses ennemis le harcèlent. Ses sorts 
sont en plus difficiles à caser D 
correctement pour les joueurs 
nonhabitués. 
Si toutefois votre choix se porte 
la Terreur noire, jouez à la frontière 


atique 
et votre bombesauphosphore. 


Pendant les datent tenez-vous 
à l'écart et grignoter les barres 

de vie à l'aide de vos Barrages 

de projectiles. Une fois le combat 
bien engagé, foncezà l'aide 
d'un Valkyrie et lâchez tout. \ 


Profil: Combattant 

Points forts : Bonne mobilité, atiadiel 
puissante 

Hé ave Prise en main diffic 
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Dans la catégorie clichés made in 

Riot, c'est au tour de la caricature 

de M.Hide de faire son show. Ce n'est 

pas le plus solide des tanks, mais 

legros Mundo jouit d'une barre de vie 

généreuse et de dégâts honorables. 

C'est ce qui fera sa force en début 

de partie. Pas besoin de mana pour 

le Dément, il puise dans ses points 

de vie pour lancer ses compétences 

à la chaîne. Ilest donc évident que ce 

champion dispose d'une régénération 

monstrueuse qui lui permet 

de retourner bien des situations. 

]In'est pas pour autant immortel. Sans 

- Sonultime prêt à l'emploi, Mundo 
est bien trop fragile pour s'engager 
pleinement dans un teamfight. 
Tout se joue en début de partie. 
Harcelez vos ennemis à grands ms 
renforts de hachettes ouutilisezces 
dernières pour obtenir l'or des sbires 


D ARTE 


Dr. Mundo, Dément de Zaun 





vivante / Forcedi 


mourants. Procurez-vous rapidement 
un Visage spiritueletvotre 
régénération dépoints de vie 
deviendra votre principal atout. 

En teamfights, laissez vos ennemis 
penser qu'ils peuventvous enlever 

le peu de points de viequ'il vous reste. 
Lorsqu'ils sont +0 claquez 
l'ultime etfoncez dans le tas 

Vos points de vie remonñteront 

à une vitesse phénoménale. 


Profil: Tank à 
Points forts: Très sistant, 


bonne capacité rarcèlement 
Point faible : Dé ant de son 
ultime 

Niveau conseillé : Moyen 


Objets conseillés : Visage spirituel / 


Bottes de célér armog, l'armure 
ature/ 


Léviathan/ Cap 


Lâche ton fouet et met ton ensemble 


latex, poupée, Ya du champion 

à fracasser. Évelynn est l'assassin 

type. Invisible la plupart du temps, 

elle apparaît aumoment opportun 
pour assaillir son adversaire 


et l'envoyer ad patres. 
Bien jouée et br équipée, Evelynn 
est un de ces C ampions qui tuent 
à trois contre umsi personne ne 


l'arrête. Chaqueennemi mis au tapis 


lui rend une bonne partie de sa vie 
et de sa mana en plus de lui octroyer 
un buff de vitesse d'attaque 

et de mouvement, terriblement 
efficace pour traquer les survivants 
d'un teamfight®. 
Les premières minutes s'avèrent, 
malgré tout très fastidieuses, 





de réelles co 
les sbires effie 























Fe 
Restez donc Sur la défensive 
le temps de vousoffrir un ou deux 
objets tout en: évitant de vous faire 
tuer. Puis commencez à traquer 
les proies les plus faibles, 
prenez-les par surprise, 
et lorsqu'elles sont isolées 
de leurs partenaires. En teamnfights, 
jouez la sûreté, tuez un ennemi et 


préparez-vous à traquer les blessés. 


Profil : Assassin mage 

Points forts : Furtivité, 
étourdissement, sorts puissants 
Points faibles : Faible en début 
de partie, Faible résistance 
Niveau conseillé : Débutant 


Objets conseillés : Fléau de liche / 


Chaussures de sorcier / Voleur 
d'âme de Mejai Bâton séculaire / 


|' AUS 
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Après une cuisante faillite dans 
la promotion de son régime minceur 
de l'extrême, Fiddlesticks décide 
d'arpenter le champ de bataille, 
attendant le meilleur moment 

pour lancer l'assaut. Ce champion 
estune véritable hyène. 

Il S'avère d'ailleurs puissant du début 
à la fin dela partie. Impossible 

de le harceler, il peut drainer la vie 
des sbirés pour se refaire une petite 
santé. Sans compter sur son Vent 
des ténèbres qui décime la chair 

à canon en un rien de temps. 

Le Faucheur n'a que très peu 

de défauts, sa faible mobilité et sa 
résistance moindre en font partie. 
Pour autant, il compense ces points 


et de peur à outrance. 
Fiddlesticks est un de ces 
champions qui peut monter 
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Objets conseillés : Voile de la 
banshee / Chaussures de sorcier / 
+ Voleur d'âme de Mejaï/ Bâton 


faibles par des techniques de sig 


Que se passeraïit-ilsi Sherlock 

Holmes était un Queer ? 

Ça donnerait ezreal, un mignon 

blondinet vantard, d'apparence frêle 

mais à la puissance dévastatrice. 

Iln'utilise que des compétences 

dites de « Skillshot »,ilest donc 

réservé aux jouebrs aguerris. 

Bien sûr, ilne coMStitue pas un parti 

sûr pour enchaînerlés sbires, 

la plupart de ses compétences visant 

uniquement à tuerles champions 

ennemis. || peuttoutefois faire 

un harcèleménittrès correct 

en début de pañtieet devient 

d'une très grande aide à haut niveau. 

Sa principale faiblèsse se ressent 

dans sa petite résistance etses 

points de vie peu élevés. Ses sorts 

consomment une grande quantité 

de mana, ce quile rend vulnérable 
après un assalt râté. 





Fiddlesticks, Faucheur 


ses niveaux sur les @reeps neutres. 
Son drain de vielüi permet 

de récupérer facilement les buffs, 

et son Vent des ténèbres fait le reste. 
Idéal pour passer inaperçu jusqu'au 
niveau 6 et placer un ultime surprise 
dévastateur depuis.lles herbes 
hautes. Si vos alliéSéoordonnent 
leurs actions avec léswôtres, l'équipe 
adverse ne fera paslong feu. 


Profil : Mage 

Points forts : Sorts puissants, 
beaucoup de CC, ultime puissant 
Points faibles : Faible résistance, 
mobilité réduite 

Niveau conseillé : Moyen 


séculaire / Anneau : de ‘ 
Sceptre abyssal 


Pour bien commencer sa partie, 

il faut économiser au maximum 

sa mana tout en Collant des tirs 
mystiques préeis sur l'adversaire. 
Quand vient l'heufe des teamfights, 
n'hésitez pas à engager avec 

votre ultime si les ennemis sont 
regroupés, et utilisez votre Flux 
essentiel de manière à toucher 

vos alliés et vos ennemis. 


Profil : Mage soutien 

Points forts : Bonne mobilité, sorts 
puissants, soutien efficace 

Points faibles : Faible résistance, 
manavore 

Niveau conseillé : Joueur confirmé 
Objets conseillés : Sceptre de 
Rylai / Chaussures de sorcier / 
Voleur d'âme de Mejai / Fléau 
delliche / Bâton séculaire / Anneau 
de Zhonya A 



















































































Gangplank, Fléau des mers 








Hissez la grand-voile et souquez les sur la défensive létemps d'arriver 
arquebuses moussaillon, direction au niveau 6. Finissez Un maximum 
les champs de justice. Pirate dans de sbires avec Votre Pourparlers 
l'âme, Gangplank ne sort jamais maximisé et achetez-vous 
sans sa pétoire et son épée. rapidement trois lames d'avarices 
Pas particulièrement solide, pour augmenter Vos revenus et 

. notre pirate dispose d'un sort vos chances de coups critiques 

* très puissant sur cible unique, L Lensuite). Enfin, 





il combattra donc à mi-distance n'hésitez pas à en a le combat 
et pourra harceler efficacement avec un Tir de barrage bien placé. 
pour peu que sa mana tienne. 

Son ultime et son buff de groupe Profil : Combattant soutien 


peuvent faire tourner un teamfight Points forts : C mpétences 
en véritable carnage. 

n'est malheureusement pas très 
utile une fois l'ultime utilisé et devra 
généralement battre en retraite 
si le résultat du teamfight n'est 
pas en sa faveur. 

Faible en début de partie, 


meurtrier en plein milieu, restez 













Garen, Force de Demacia 





À la fois sobre et bourrin, ce nouveau Gardien de la paix sous le coude au cas 
champion a de quoi nous rappeler où l'ennemi voudrait s ‘en prendre 
un champion de l'Alliance dujeu dontnous à vous. S'iln'apasl\ air agressif, utilisez-le 
tairons le nom. Avec sonattirail de grosbil|, sans regret sur les sbires. Après tout, 4 
Garenrisque de soi l'intérêt de bien les sorts de Garen sont tous gratuits. En 1 
des joueurs. teamfights, vous devrez être audacieux en 
Deux façons de jouer ce ibion. infligeant un maximum de dégâts de zone 
La première, la plus commune, consiste eten finissant les fuyards à l'aide de votre 

_ à augmenter au maximum ses dégâts ultime. Tout le secret d'un Garen bien joué 
et coups critiques afin de meuler sec. La réside alors dans sa manière de placer son 


seconde vise le rôle de tank, il faudra alors Gardien de la paix sur le groupe ennemi. 

profiter de ses points de vie élevés, de ses 

résistances et de ses compétences de Profil: Tank combattant 

: Points forts : Double identité 

tank/dégâts, bonne mobilité, bons dégâts 

de zone 

Points faibles : Peu de CC, dépenda 

de son équipement 

Niveau conseillé : Moyen 
d'infini / 
r/Da 















dd Le secou Bz toutefois votre 
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bien eten rechargeant ses batteries 
grâce à la Rage d'ivrogne, vous devrez 
un bon fût de pinard sous le coude. faire rebrousser chemin à Vos ennemis 
Ilaime tellement ça qu ilse servira régulièrement, voire les tuer, et rester 
exclusivement de < Aneaux sur votre ligne assez longtemps. 
et de son bide pour se battre. Son Fût explosif est idéal pour engager 
C'est étonnamment. n champion un teamfight. Faites donc en sorte de 
. peujoué, malgré st i Î le balancer en plein milieu du groupe 
relativement élevés tses dégâts ennemi pour isoler une ou deux cibles 
très corrects. Son Coup de bidon tout vers votre équipe. Ils seront morts avant 
comme son Fût explosiflui permettent, que leurs amis n'arrivent sur place. 
au choix, d'attaquer ou de s'enfuir 
efficacement. Profil : Mage tank 
Points forts : Bonne mobilité, Bonne. 
S capacité à harceler et à engager 
skillshot oblige. Et … Point faible: Dépendant de sonultime 
lui offre plus de mobilité, Gragas est de . Niveau conseillé: Joueur confirmé 
base plutôt lent dans ses déplacements. … Objets conseillés: Léviathan / Bottes 
porte de célérité / Voleur d'âme de Mejai / 












erdinger désespère puissantes pour le protéger ettuer 

gawatts pour son les sbires proche: +. Elles fonctionnent 

ti comme les tours 'attaqueront 

en priorité vos âgresseurs. Idéal 

science des mat à l'épreuve ! pour dissuader l'ennemi en début 

Le petit rer n champion de partie. Après les premières minutes 
çant, carilesttrès d'affrontement, vous ne pourrez 

plus compter sur votre petit fortin de 

tourelles et devrez épauler votre équipe 

à l'aide de Grenades assommantes 

et Roquettes bien placées. 














Ets'il n'y avait que ça. 
peut étourdir ses cibles et leur envoyer 
des missiles. 





Profil: Mage soutien 

Points forts : Sorts puissants, bonne 
capacité à harceler 

Points faibles : Faible résistance 
dépendant de ses tourelles ‘ 
Niveau conseillé : Moyen 
_ Objets conseillés : Calice d'harmonie 
# Chauss res de sorcier / Voleur d'äm 







038] Hors-série 42 | Joystick 









































Froide comme un vent d'hiver 

et destructrice comme un ouragan, 
Janna arrive sur le champ de bataille 
avecsonslipet son bâton pour balayer 

) leslignesennemies. 
Elleseposecommel'undes meilleurs 
soutiens dans une équipe, et peut tenir en. 
respect la plupart des champions grâce à 
, ses nombreux sorts de contrôle de foule. 
” Ellepeut également protéger ses alliés 

_ àl'aidede boucliers et d'un soin de zone. 
… Sous-vêtements osés obligent, Janna 
est un champion fragile, même 

i son bouclier lui permet d'absorber 

de gros dégâts. 

Pour les premières minutes, adoptez un 
compromis entre l'attaque et la défense. 
Utilisez votre tornade de telle sorte qu'e 
… touchelessbiresetl'ennemi.Usez 
… etabusezde votre bouclier pour harcële 
l'ennemi avec l'attaque automatique. 





















1 








Armé de son lampadaire, de sa cape et 
de son pantalon bouffant, Jax semble 
avoir le charisme d'une huître. Ne vous 
laissez pas berner, c'est le champion 
incontesté des champs de justice. 
C'esttout bonnement le champion 

le plus terrible au corps àcorpseten 













un ennemi difficile à atteindre pour les 
adversaires de type physique. De plus, 
il se targue d'une très grande mobilité 
grâce à sa vitesse de déplacement 
élevée et à ses bonds. 

Il devra simplement faire attention 
aux lanceurs de sorts qui pourraient 
en quelques clics l'envoyer six pieds 
sous terre. 

Facile à prendre en main, le début d 
partie reste quand même un mome 
délicat. Tuez un maximum de sbires 
restez agressif en essayant d'atteindre 








Jax, Maître d'armes . 


duel, Son fort taux d'esquives fait de lui : 








TR 


Quand vient l'heu f ” e battre en équipe, 
utilisez des tonades non chargées pour 
surprendre l'adversaire et utilisez votre Alizé 
pour causer de lourds dégâts à une cible peu 
_ résistante. Votre bouclier trouvera preneur 
chez les alliés bas envie mais aussi sur les 
champions dont l'attaque automatique est 
la qualité principale.Pour l'ultimate, utilisez- 
le au choix pour soigner le groupe, repousser 
les ennemis ou pouréclater leurs rangs. 


efficace, bonnet 
Points faibles: 
puissants 


Chaussures d 


_ Anneau de Zh 


de la banshee 


it en TARN à DE 


les ennemis proches à Coup 
d'Élargissement.Siun adversaire vous 
semble affaibli, attendez d'esquiver 
une attaque pour activer votre Contre- 
attaque étourdissan 
dessus et envoyez tout,s'il accepte 
. l'affrontement, il peut se considérer 
comme déjà mort.En milieu de partie, 
veillez à attaquer sans relâche pour 
augmenter votre vitesse d'attaque, mais 
soyez PR soutenu par vos alliés, 




















Point faible : F 
N veau conseillé : Débutant 
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Karthus, Liche 


+ | 
Solide comme une crale, beau comme où qu'ils soient sur la carte, idéal pour finir 
Susan Boyle et mor une ou plusieurs personnes agonisantes. 
Jackson, Karthus n'en est pas moins un En teamfights, usez sans relâche de \ 
véritable fléau pour. l'équipe adversaire. Dévastation, de Souillure et placez votre 
Pour sûr, c'est l'un dest mages les plus Mur de douleur intelligemment. Attendez 





puissants du jeu. llenchaîne ses sortsäune le moment opportun pour lancer l'ultime. bu 
vitesse hors du commun et pour les petits Si vous mourez avant, lancez-le quand 4 
malins qui pensaiel "échapper avec une même... Karthus peut lancerses sorts 4 
chouille de points de vie, son ultime saura même après s'être fait tuer,etce,pendant 


les tuer où qu'ils soient surla carte. 8 secondes. k 
Heureusement, une attaque groupée 1 





aura vite raison deluitantsa FSI Profil: Mage 

Points forts : Sorts puissants, ultime 
puissant, passif intéressant 

Points faibles : Faible résistance, en 
réduite 

vos ennemis avec votre Dévastation tout Niveau conseillé : Moyen 
en pensant à tuer du sbire pour régénérèr Objets conseillés: Bâton de l'archange/ 
votre mana. Si vot le arrive : Chaussures, de sorcier / Voleur d'âme de 























D do 
: 


Avec sa tronché àfaire fuir un pigeon en effet très dépendant de Sa mana, 
parisien, Kassadin F passe pour qui brûlera à une vitesse phénoménale 
un serviteur du mal. Que nenni ! à chaque utilisation de son ultime, qui 








C'est un défenseur farouche de toute consiste en une courte téléportation. 
vie, et l'éternel ennemi de Cho'gath. Quand viennent les teamfights, restez 
C'est l'un des seuls mages assassins éloignez et envoyez quelques sorts 












du jeu, et de ce fait, il possède des de-ci de-là. Enfin, préparez-vous à finir 
capacités très pu Ê antes sur cibles les cibles affaiblies, et n'hésitez pas 
uniques. De plus, sa grande mobilité à surprendre les champions isolés 

lui permet de chasser les mourants grâce à votre Fissure. 

ou de s'enfuir efficacement. 






particulièrement Profil : Mage assassin 
er que son rôle Points forts : Sorts puissants, bonne 
ire pleinement mobilité, silence, ralentissement 
un Points faibles : Faible résistance, 

manavore 

Niveau conseillé : Joueur confirmé 
Objets conseillés : Voleur d'âme de 
Meijai / Chaussures 54 sorcier / 














de Lance de 
finir les sbire 
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… Katarina, Lame sinistre 


La mode des ninjas ne touche pas Malgré tout, il ofilse faire un bon 
seulement notre monde, mais aussi début de partie, ses compétences se 
celui de Runeterra. En atteste Katarina, prêtant parfaitement au harcèlement 
à classer dans la catégorie «ninja sexy»  tetaufarm. Pensez Sie affaiblir 
etquinous ferait ravaler notre langue vos ennemis tout en tuant du sbire. En 
siélléavait vent de nos propos. teamfights, attendez quelle combat soit 
. Cettebougresse peut se muer en .. déjàbienengagéetque les CC soient 
 véritablefardeau sisestechniquessont utilisés. Instinct detäléurun Shunpo, 
enutilisées. C'est le seul champion un Lotus mortel et plusieurs ennemis 
qui n'a besoin de rien pour lancer ses tués en récompense, 
sorts (aucun coût de mana, de points 
_ devieoud'énergie), ce quienfaitun Profil : Combattants 
… personnage très endurant sur une lane. Points forts: Bonn Capacité de 



























jen qu'elle n'y paraisse pas, la Lame harcèlement et def arm, compétences 
si nistre est un champion difficile gratuites, bonne me ité € 
à jouer, sa faible résistanceluiimposant  Pointsfaibles: Fail ésistance, + 


D de s'engager intelligemment dans 
leteamfight. Un étourdissement, 
. uneffetde peur etautre contrôl 





n) 





De 1 
À 













: Kayle, Justicière 


Bras armé de lajustice, Kayle vous fera Néenrenet pour ténirvotre lane aussi 


CE 


M 


gouter à son épéesacrée sivous longtemps que possible. Enteamfights, 

la comparez àuñmignon petit ange. il sera difficile d'engager. < Sivous êtes 

Sa grosse armure ne trompe pas, l'unique tank dévotre équipe, il faudra 
la justicière ailéeest un tank vous sacrifier, foncez dans le tas et gardez 
particulièrementSolide. le doigtau-dessus de votre ultime À 


Vous ne la croiserez pas souvent, Kayle pour vous rendre invulnérable au dernier 
estunchampi u joué malgré son moment. Si toutefois l'équipe adverse 
incroyable pol ce lui donnant un choisit d'attaquer votre allié le plus 





aspect touche àtoutank, soins, dégâts, dangereux, c'est lui qui devraprofiter 
soutien, elle endosse demultiples rôles. de votre ultime afin de retournerlecours 
he 





Une qualité qui eStaussi son principal du combat. 

défaut. Siellefaituntank tout à fait 

acceptable, ellemiexcelle pas dans Profil: Tank multi-facettes 
les autres face Points forts : Bonne mobilité, mu 












un rebelle et voulez “ 
surprenant, c'esttout Point faible: N'excelle dans a 
[ Niveau conseillé: : Débutant 
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= lin'est pas chou, dans son petit 
pyjama avec ses shurikenssurmesure faisant mouche 
et Ah! Mais c'est qu'elle mord cette Surtension pour al 
_ petite teigne. Oui, Kennenest plus plus vos cibles et les rPaner 
puissant et plus vicieux qu'iln'y paraît. de vous attaquer. L'orsqu'arrivent les 
 Leprincipalavantage de Kennen inévitables teamnfight , attendez que le 
se trouvé dans sa capacité passive combat soit engagé pour foncer dans 

. quiétourdira les cibles touchées  letas àl'aide d'un Ri 
égulièrement par les sorts du petit suivi de votre ultime qu 
inja. llesten plus très mobile régulièrement l'équipe 
et peut choisir d'engager ou bien de 

s'enfuir d'un combat avec aisance. Profil : Mage comb 
Mais le champion parfait n'existe pas, Points forts: B 
elui-ci étant particulièrement fragile ultime puissant, 
t donné que ses compétences de harcèlement … 
Ui imposent de s'approcher Points faibles : Faib 
angereusement des ennemis. dépendant de l'éq 
La partie commence. Si vous n'êtes Niveau conseillé : Moyen 

pas assigné au milieu, essayez de Objets pose ppte de Rylai / 
. prendre possession des herbes haute 
) àpartin desquelles vous pourrez 
_ harceler Vos adversaires de Shurikens 




































Es AIM Éclat sismique Votre mana 


ertous soucis avec exposer aux coups une fois votre armure 
solidité hors norme. brisée, juste letemps c qu'elle se reforme. 
Malphite est le champion idéal pour 
ISél engager le teamfight, grâce à son ultime 
Ses capacités profitent d'ailleurs qui consiste à charger très rapidement 
… dénombreuses synergies liées à cette un point et envoyer valdinguertous 

statistique, idéalk k compenser les champions au point d'impact. 
ses points de vie moinsélevé En cas de «strike»,etsivosalliés suivent | 


la marche, le combat tournera Gr votre 
faveur. 


4 


ene faitpastoutetle Profil: Tank 
vera en mauvaise Points forts : Armure élevée, bonne 
Î mobilité, ultime puissant 
Points faibles : Points de vie peuéle 
mo sunexcellent choix (pouruntank), dépendant de sonultin 
ec intelligence. Le début Niveau conseillé : Moyen 
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x Maître Yi, Fine lame Wuju 


Wudja ! Mais quelle est cette ombre 
qui m'a traversée m'a arraché 

les ent... Argh. Les Samouraïs 

ne sont pas laissés pour compte 
dans la League grâce à Maître Yi 

et safine lames … 

Si vous ne croiserèz que très rarement 
ce champion, c'est sûrement parce 
qu'ilne dispose aucun CC et mise 
tout sur la force bruite. En duel, Yin'a 
pas d'égal si ce nest Jax. Bien équipé, 
il peut devenir une véritable machine 







mpte érqu'ilest 
relativement frépil 
enteamfights. = 
Mais rien de empêche de vous 
s le style Wuiju. 


D Mordekaiser, Maître du métal 


D riens, le Roi-Liche a troqué sa lame 
: runique pour une monstrueuse masse 
… d'armes ? Tiens, ila aussi changé denom 
pour se présenter sur les champs de 
justice? Soit, Mordekaiser, gros bourrin 
en armure, est là pour nous faire bouffer 
du métal. 
.Parmiles tanks combattants, 
Mordekaiserest sûrement le plus 
dangereux. Ses sorts ne lui coûtent 
u'un petitsacrifice de points de vie et 
nt des dégâts de zones qui deviennent 
pidement importants. Cerise sur le 
au, son ultime, en plus de le soigner 
rainant la vie de la cible, lui permet 
dé créer une copie de celle-ci lorsqu'elle 
meurt, en gros un 6°" champion pour 
une durée indéterminée. 
) Enrevanche,il a beau être solide comme 
un char d'assaut, il ne dispose d'aucun 4 
CC etsa mobilité laisse parfois à désirer, 
toutes ses compétences étant plus ou 


moins basées surla 

dure. er A 
Mordekaiser est uriéhiämpion très 
équilibré et ultra-efficace dès les 
premières minutes. x. < Tonnerre 
de métal et Morgensternbalayent les 


: E Æ 
sbiresennemis en quelques secondes 


ne pure et 


-. toutentouchant lesétifiemis 
imprudents, ce qui pefmetd'avancer sur 
la lane à toute vitesse toût én faisant 


plaisir à sa bourse. Lorsque les 
affrontements arrivent,trouvez-vous 
à côté de sbiresenne 





i£e #7 





du sbire sans étre.en danger 
grâce àl mur. lair. Bien entendu, 
attendez votrenive : x iG pour 
commencer uer l'ennemi 


à pleines dents. conomisez 
également pour un Maillet gelé 

qui permettra de mettre à genou 
n'importe quel fuyard.Enteamfights, 
ne visez que les cibles isolées, nevous 
engagez pas entièrement, vous êtes 
bien trop fragile. 


Profil : Combattant 

Points forts : Puissant au corps 

à corps, bonne mobilité 

Points faibles : Faible résistance, 
aucunCC ; 
Niveau conseillé : Moyen ä 
Objets conseillés : Rasoir sanglant: 
de Madred / Jambières du berserker 
Maladie / Bsioi Couperet 
noir/ Épée 















Profil : Tankcombattant 


permettront d'accuf Points forts: Bouclier passif, points 


ennemi. En teamfi et de harcèlement 
Nhésites pas et fo 
Niveau conseillé : Moyen 
Objets conseillés: Visage spirituel / 


Lévi 
_solai 





de vie élevés, bonne capacité defarm 


Points faibles: Aucun CC, mobilité réduite 
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Le croira qui le voudra, mais Morgana 

st la sœur de Kayle, la fameuse guerrière 
… ailée. Elle n'adopte en revanche pas 
… les mêmes points de vue et préfère 

style gothique et morbide à la justice 
tau rock chrétien. 
7e ouée elle aussi pour d'obscures 

i Île se pose comme un excellent . 


cible. Ses nombreux points 
e vie sont également un atout indéniable. 
ais comme beaucoup, elle souffre d'une 
nobilité assez restreinte qu'il convient de 
npenser avec des sorts d'invocateurs 
équats. Par ailleurs, ses capacités 
ont particulièrement difficiles à utiliser. 
_de manière efficace, en plus d'être 
gourmandes en mana. 
ns, son sort Terre maudite 
pour farmer le sbire, ilrect 
zone etinflige des dégâts 
udr: dé 


ty 


Avec ses airs de Seth, drribre dieu 
. égyptien, ilconvient de dire que Nasus 


l'est pas le bichon à samémère. Et quand 
en même il serait tenté par un nonosse 


bien juteux, il choisiraïtvolontiers. 
un de vos tibias. 

Cechampionest spécial. Un pe 
Kayle, c'est un hybride utilisant 
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… [Inepeut malgr 


_ placée. Enmilieu! 
_ les grosses mêlée 
. d'engager en touc 
. Sombre dessei 


ampion, essayez 
n adversaire avec 


Profil : Mage s0 
Points forts : 
puissant, beau 
élevés 
Points faibles : 
manavore 


assezbienles _ 


) tpas assurer lerôle 


celui de soutien 


st entièrement 
dépendant de so 
limitent générale 


uipe, et ses dégâts se 





que sur votre ul 
équipe. Pen 


jour aider votre 
elques secondes, 
ez un énorme monstre 
aux points de vie boostés disposant 
d'une aura de drain de vie, idéal au milieu 
de l'équipe adverse. Couplé avec 
un Esprit enflammé et un bon coup 
de Buveuse d'âme améliorée, vous 
pourrez mettre à mal au moins une cible. 


Profil: Semi-tank soutien 
Points forts : Capacité évolutive, drain 
de vie important, ultime puissant * 
Points faibles : Moins solide qu'un! 
faibleen début de partie 

Pr poueur confirmé 



















À croire que WoWinfluence tout ce qui 
l'entoure, Nidalee’atout du Druide que l'on 
peut jouer dans lécélèbre MMO. Pas moins 
efficace dans League ofLegends, 
cette chasseresse estune métamorphe 
aux compétences complémentaires. 
Nidalee a tout pour plaire. Un sort de soin 
puissant offrant en primé un bonus 
d'attaque, une compétence de lancer 

- quipeuttoucher distances 
très éloignées, des pièges quipermettent 
de connaître les mouvements ennemis 
et de réduire leur résistance. Et pour finir, 
une mobilité simplément époustouflante. 
Elle n'a que très peude défauts. À peine 
luimanque:t-il un Sort de zone digne de 
ce nom pour en fai 
“EM vous l'aurez c 






+ 









SOUCI 7e 
Les premières 
opices au farm 





2 Nunu, Dompteur de Yéti 


échauffourées tournent généralement 
en sa faveur. Utili clair de glace 
pour harceler les nn etabusez 
de Voracité pour reprendre de la vie 
enplus d'éliminer ie vous faites 
équipe avec un championde type 
physique, veillez à lui offrir régulièrement 
votre compétence r dr pour 
lerendre plusefficace. De préférence, 
lancez vos sorts les plus coûteux toutes 
les 8attaques, ils seront gratuits. Pas 
de secrets pour lesteamfights, le toutest 
de bien placer son Attendez 
enretrait que le co 









à Deloinlechampionle plus original, Nunu 
est un petit bonhomme chevauchant 
un énorme yeti. Qu'on lui dise que c'est 
 delatriche,ilnousrépondraqu'iln'apas 
L_ lechoix:danssatribu, c'est port de yeti 
obligatoire. 

… Ilestdifficilede mettre une étiquette sur 
un personnage comme Nunu. Îl est tank 
ns être tank, et mage sans être mage. 
Une choseestnéanmoins sûre, 
ilassume avec aisance le rôle de soutien, 
notamment mis à côté de champions 
de type physique. Son ultime se pose 
lement comme l'un des plus 




























lerôledutank comme d'autres 
champions le feraient. 
Quoi qu'ilen soit, les premières 


Nidalee, Chasseresse bestiale ’ 


de vie élevés 
 Maisilenesttrès dépendant, et perd Points faibles: Dépendant de son ultime, 
 desacrédibilités'ilnele place pas au bon moins solide qu'un tank 
moment. De plus, ilne peut pas assumer. Niveau conseillé : Débutant 


Objets conseillés : Voleur d'âme de Mejai / 


SE ST à DD de 





























alalane du milieu, prenez rapidement 
possession des herbes hautes, votre 
bonus passif vous permet d'y courir 

bien plus vite, idéal doncpour harceler 

les ennemis. En'teamfights, veillez 

à soigner vos alliés blessés quand vous 

le pourrez, tout en essayant de poser un 
piège sous les pieds du groupe ennemi. 
S'ils le prennent, leurs résistances 

réduites vous donneront un avantage 4 
colossal sur le combat. Une fois la mêlée M 
engagée, sautez dans le tas sous forme 

de Cougar et envoyez les claques. 


Profil: Combattant soutien 1 
Points forts : Bonne mobilité, soutien 
efficace, map control, forte en début 
et milieu de partie 
Points faibles : Peu de sorts de zone, 
résistance moyenne 
Niveau conseillé : Joueur confirmé 
Objets conseillés : Force de latrinité / 
Jambières du ber$erker / Couperet noir 
/ Léviathän AVoile delà banshee / 

+ # 















elabanshee / 
Voile del âme 
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Malgré son slip de peau et sa cotte de maille, 
Pantheon s'est vu recalé sur le casting: 

de 300. Il entend bien réparer l'affront 

sur le champ de justice, armé de sa grosse 
lance et de son colossal bouclier. 

Plusieurs atouts peuvent faire basculer 
votre choix vers l'Artisan. D'une part, 

il possède une attaque automatique assez 
puissante, couplée à un passif permettant 
d'encaisser pas mal de dégâts une fois 
activé. Sonultime, même s'ilest difficile 

à placer, permet de se «téléporter » 

de violente manière n'importe où sur 

la carte, avec toutefois la discrétion 

_d'un pet à la messe. 

nrevanche,il s'avère plutôt fragile 

et sa mobilité le défavorise. || faudra une fois 
encore compter sur Vos Coéquipiers 
pour tirer bénéfice de votre champion. 
Endébut de partie, vous n'avez pas tropde 
soucis à vous faire, attaquez régulièrement 
les sbires afin de les tuer et d'activer Votre 
passif (qui absorbe entièrement les dé 










tous les moyens 
utilisez-le pour Hétceler l'en ennemi. Mais que 
faire pendant unteamfight ? Vous ne serez 





















pourrez per 

grâce à l'ultim 

toucher au milieu d'un combat. Sur place, 
attaquez de préférence une cible fragile 


















moyenne 
Niveau conseillé Moyen 
és: Épée occulte / 
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Non mais c'est à. ini la mode kkoolo! 
de World of Mu 4 On avait déjà 


Joic lagnomette 
àcouettes. Comment? Un champion 


puissant vous dites ? Autant pour moi ! 


Eh oui, Poppy a l'aval “ e d'être très 


ennemis trop impétueux. Mieux, elle tient 
parfaitement la route en milieu de partie, 


É ible à la plupart des sources 
légâts et : . Comme pour Nidalee, 


sice n l'est pas le cas, les ennemis doivent 
penser qu'ils risquent g gros enrestant 
près de vous. S'ilss'obstinent à attaquer, 
chargez-les, contre un mur de préférence 
pour obtenir un'étourdissement. Le tout 
suivi d'une Dévastation devrait faire fuir 
votre agresseur, voire même le tuer sur 

le coup. En milieu de partie, profitez des 
herbes hautes pour engager une cible 
trop proche de votre ligne. N'oubliez pas 
d'utiliser Parangon de Démacia pour 
augmenter votre vitesse de course. 

Si la charge réussie, vous éliminerez 
d'emblée un adversaire à l'aide de 

vos collègues. 


Profil: Tank combattant 
Points forts : Bonne mobilité, 
compétences puissantes, solide. 
Point faible : Pas de sort de zone 
Niveau conseillé : Moyen 

illés : Force de la trinité / 








En voilà un sur lequel Mario n'oserait 
pas sauter. Les pointes sur la carapace vous fait défau 
de Rammus sont particulièrement avantage de vo: 
dissuasives. vos tours. Si l'ennel 
La plupart des compétences 
de Rammus font donc appel à son … blessante, pas ver 
atomie particulière, et vous l'aurez ILvous attaquera 
| Sans oute compris, il se pose comme .  leconsidérerac 
olide.llestégalementtrès. prioritaire: ilne lui 
pide. Ces atouts majeurs n ‘offrent que 
peu de chance à vos cibles de vous équipement tien 
échapper. Il dispose aussi d'un sort de les premiers team 
provocation qui peut s'avérer très utile de surprendre le 
pour neutraliser certaines cibles. 
Ce qui lui fait défaut, c'est sa faible 
pacité à farmer du sbire. Et la plupart 
de ses compétences sont défensives. } | 
De plus, ilest très dépendant de son défensive, vous iliser _ Points faibles : Dépendant de son 
équipement, et se révèle assez de npé! A équipement, farm pénible 


sorts infigent ri ar de zone 
plus de bénéficier 
puissance. En 
les grosses décharges électriques. i ss rez-VOUS d'activer 
Ryze est l'un de ce ares champions dont 


sur un groupe de! champions ennemis 

trop rapprochés. Bien entendu, restez 

à distance raisonnable. Dansle cas 

d'un duel, faites de même et faites en sort 
deviennent particu ièreme ières, d'être proche de votre concurrent: le Flux 
notammententeamfights. envoûtant peut rebondir sur votre corps 

sans vous infliger de dégâts. 


Profil: Mage 
Points forts : Sorts puissants, ultime 
puissant, à AE DE 
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a plupart des enfants ont peur des 
_clownset de leur maquillage grotesque. 
. Dans League of Legends, c'est sûrement 
… Shacoquisepayeladégainelaplus 
. absurdeetquiterroriseles champions. 
C'est l'un des trois champions jouissant 
 defurtivitétemporaire. Lasienne, 
en revanche, s'active instantanément 
. et permet de se téléporter sur une courte 
distance. Idéale pour surprendre le plus 
suspicieux des adversaires. |! profite 
également d'une compétence, 
Boîte surprise, qui offre à son équipe 

ne excellente visibilité de la carte 
 (elleremplace les balises). Enfin, 
. Shaco peut user de son ultime pour 
raser rapidement une ligne. 
. llIdéplore malgré cela quelques défauts 
_ detaille. À commencerparsasolidité 
 delimace, quil'obligera à faire attention 
… lors deses assauts. Ses compétences|lui 
coûtent par ailleurs beaucoup de mana: 
Débutants, s'abstenir, Shaco est un 
champion difficile à maîtriser. Avant. 



















… De temps en temps, un champion 

à tellement la classe qu'on devrait 

l'interdire pour cette simple raison. 
C'est le cas de Shen, à la fois stéréotype 
du ninja traditionnel et plus classe quiut 
ÉricClapton en costard. ù 
S'iln'y paraît pas, Shen est un tank 
extrêmement soli 
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Shaco, Bouffon des ténèbres 





Ldousce ARE 









de rejoindre votre lane, profitez 

des premières minutes pour voler le buff 
bleu dès son appat ion, Posez quatre Boîtes 
surprises et laissez-leS s'occuper du golem. 
Ainsi, vous pourrez grassement harceler 

les infidèles pendant unbon moment 

et vous faire un joli tas d'or. Pensez à poser 
de nombreuses Boîtes surprises pour 
révélerun de etconnaître 
les mouvements ennémis. En teamfights, 
votre solidité vous empêche une implication 
totale. Une fois encore, ayezrecours à votre 
Boîte surprise et utilisez votre ultime pour 
tromper l'ennemi, 
















Profil: Assassin | 
Points forts: Furtivi 
bonne mobilité 










À apcontrol 













istance, manavore 





Danseur fantôme 
fini / Dernier 







àutiliser régulièrement lors d'assauts 
soutenus sur votre personne. Ne prenez 
pas part directement aux teamfights, 
etcontinuez à détruire les défenses 
ennemies de votre côté. Lorsque vous 
voyez le combat s'engager au loin, 
utilisez votre ultime sur un allié 
grièvement blessé : vous lui octroierez 
un bouclier et arriverez sur place par 
téléportation. I|ne vous restera plus 
qu'à user de votre Rush des ombres 

et de nombreuses Feintes pour briser 
les lignes adverses. 


visant à réduireles dégâts reçus 
etrediriger les attäques ennemies 
vers lui. Il fait également preuve 

d'une mobilité hors norme grâce 

à son Rush des ombres et son ultime. 
Son unique défautréside dans sa forte 
dépendance à l'équipément : un Shen 
ne peut pas sol r un assaut ennemi 
simplement à l'aide de son slip et de son 
couteau. 11 

La partie peut commencer. Votre 
premier sort devra être Lame vorpale, 
























Profil: Tank combattant 
Points forts: Points de vieélevés, 
régénération élevée, bonne mobilité 
Point faible : Dépendant de son 

équipement 
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Sion arrive sur les champs de justice 
très énervé. Et pour sûr, avec une tronche 
pareille, difficile de plaire auxfilles, 
qu'elles soient vivantes, mortes, 
où comme lui mortes-vivantes. 
Aussimoche soit-il, Sion possède des 
qualités indéniables. Certes, ilne peut 
pas assumer pleinement le rôle de tank.|l 
n'en est pas moins très solide grâce à son 
Bouclier de dégâts explosif et sa capacité 
ui permettant d'augmenter ses points 
- de Viemaximum à chaque sbire tué. 

Mais Sion est gros, et le poids de 

sa carcasse putréfiée le handicape. 

Sa mobilité laisse donc à désirer. 
 Quiplus est, ses sorts demandent 

Une grande quantité de mana il faudra 

donc les utiliser avec parcimonie. 

Jouez d'emblée la carte de la sureté 

et montez votre Souffle de la mort 

(bouclier) rapidement. Sitoutefois vous 

faites office de tank dans votre équipe, 
optez pour Frénésie et visez les bons 
sbires pour vite monter en points de vie. 


Singed, Chimiste fou 





S'il vous propose de fêter dignement un 
quelconque événement en débouchant 
une bouteille de mousseux, refusez sans 
attendre. Les breuvages de Singed sont 
devenus pour le moins suspects depuis 
qu'ils'intéresse auxsombres arts 

de l'alchimie. 

Dansle genretankéquilibré, on ne fait pas 
mieux. Des points dêWie raisonnables, une 
résistance exemplalre,des compétences 
utiles à l'équipe et une mobilité digne 

de ce nomen font umghoix judicieux. 
Ilestnéanmoinstrès sensible aux effets 
de contrôle de foules, un point noir 

qu'il convient de remplacer avec un sort 
d'invocateur adéquat, comme Purge où 
Fantôme. Le début departie n'est pas non 
plus aisé, et Singedserévèle plutôt fragile 
abasniveau. 

Le secret d'un bon départ avec 

le chimiste se situe dans son talent Piste 
empoisonnée. Ceséradonc le premier 
sort à monter. il als permettraentre 
autres, de ültitude de sbires 





Le champion est d'ailleurs assez solide 
par nature, vous ne devrez donc avoir 
aucun mal à farmerefficacement. Dans 
les teamfights, Sionéstcarrément à son 
aise. Son ultime lui permeten effet de 
régénérer une grosse partie de ses points 
de vie à chaque coup porté, mais soigne 
également les alliés proches. Activé 

au bonmoment, cettegompétence peut 
s'avérer décisive. N'oubliez pas d'utiliser 
votre Souffle de la mort et Votre Regard 
féroce (étourdissement) pour encore 
plus d'efficacité. 


Profil : Semi-tank mage 

Points forts: Pointsdevieélevés, 
compétence évolutive, Solide 
Points faibles : Mobilitéréduite, 
manavore 


. Niveau conseillé: Débutant 
. Objets conseillés: Voleur d'âme de 


Mejai / Bottes de célérité/ Léviathan / 
Danseur fantôme /Voilede la banshee / 
Bâton séculaire 






















































enunrien de temps, etd'empoisonner 
les ennemis trop entreprenants. De plus, 
cette compétence canalisée a un coût 
réduit, alors ne vous en privez pas. Pour 
engager un teamfight, vous devrez jouer 
sur votre vitesse que vous décuplerez 

à l'aide de l'ultime. Un petit peu 
d'Attrapemouche sur un ennemi trainard 
vous permettra de le rattraperetdele jeter 
en pâture à votre équipe. Pensez toutefois 
au reste de l'équipe adverse etassurez- 
vous de les empoisonner copieusement. 


Profil: Tank mage 
Points forts : Points de vie élevés, bonne 
capacité de farm et de harcèlement, 
bonne mobilité 

Point faible : Faible en début de partie, 
sensibilité aux CC 

Niveau conseillé : Moyen 

Objets conseillés: Bâton séculaire / 
Bottes de célérité /Voile de la banshee / 
Warmog, l'armuré vivante / Cape solaire / 
Léviathan 
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» Sivir, Vierge 


La vierge martiale entendbien le rester 
le plus longtemps possible. À l'aide 

de son énorme shuriken, elle a plus d'une 
manière de dissuader ses agresseurs. 
ILva sans dire que Sivir est la meilleure 
{(farmeuse » disponible chez 

les champions. Son Boomeranget | . 

. les rebonds de ses attaques sont parfaits 
pour anéantir du sbire rapidement, ce qui 
en fait une excellente candidate pour la 
lane du milieu. Elle joue bien entendu sur la 
supériorité de l'équipement à long terme. 

Seule sa faible résistance la dessert. 

|faudra donccompenser avec 

. unexcellent équipement et des objets 

de soutien de groupe. 

Généralement, la lane du milieu vous 

revient, vous n'aurez donc qu'un enni 

à combattre et pourrez tuer à lois 

vagues de sbires. Votre Lame boot 

servira principalement à harceler 



















vos Ricochets. Vous pourrez même 
régénérer votremana en absorbant une 
compétence enñémie à l'aide de Bouclier 
magique. En teamfights, veillez à viser 

un maximum dlehnernis avec la Lame 
boomerang, etl ez votre ultime 

pour booster vos alliésune fois le combat 
entamé. à 


















un rôle décisif. M 
et appuyer vosall és, mais vous pouvez 
également abaisser larésistance 
magique du groupe ennemi en utilisant 
régulièrement l'Appel de l'étoile. 


l'anatomie si particulière qu'elle se pose 
. comme l'unique représentante de sa race. 











maginés pour aider 
nération de mana, 









Ce quien fait un champi ntotalement 
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dépendant de ses partenaires. Car en plus 


L'infusion de mana utilisée offensivement 
permet également de réduire au silence 
une cible. Gardez votre ultime auchaud 
pour remonter la Vie de votre équipe 
en cas de coup dur. 





aa. à 





Profil: Soigneur soutien 
Points forts : Soutien efficace, soins. 
soutenus, silence ÿ 
Points faibles : Dépendante de son 
équipe, faible résistance, farm péni 
Niveau conseillé: Moyen 






Objets conseillés: Médaillon 


Sanda de Mercure / 












Les paladins ont la vie dure dans l'univers 
Heroic Fantasy. En atteste Taric, 

un chevalier propre sur lui tout droit sorti 
d'une cabine d'essayage de Cartier. 
Encore un de ces fauxtanks qui 
compensent leur manque de résistance 
pardes compétences utiles au groupe. 
Taric, lui, à l'avantage de soigner 

de manièreefficace ses alliés, tout 

en leur apportant une puissante aura 
d'armure: Son ultime, un soin de zone 
sur la durée, permet d'augmenter 

les dégâts physiques du groupe en plus 
de rendre des points de vie. 
Malheureusement pour lui, Taric est 

très sensible aux dégâts magiques, 

et sa Vitesse de déplacement basique 

le handicape dès le début de la partie qui, 
si elle est mal entamée, peut mettre 

un terme à votre carrière dans la League, 
Soit, ilconvient d'être agressif malgré 
l'étiquette de soutien collée sur votre 
front. Vous devez à tout prix taper 


A senti 


Teemo, Scout de Bantam 





Taric, Chevalier aux gemmes 


‘Objets conseillés: Voile de l'âme / 


du sbire pour remonter votre mana. 
Utilisez-la pour soignervos alliés 

ou attaquer les infidèles. Visez 
principalement des objets de soutien 
profitant à tout votre groupe. Le tout, 
couplé à votre aura et Votre ultime, vous 
donnera un avantage certain sur l'équipe 
adverse. Les teamfights sont donc 
d'emblée en votre faÿeur. Ne négligez 
pas les autres sorts, comme votre 
étourdissement oul'éclatement 

de votre aura en dégâts dezone. 


Profil : Tank soutien: 

Points forts: Soutienefficace, soins 
soutenus, étourdissement, aura 
Points faibles: Farmpénible, faible 
en début de partie 

Niveau conseillé: Moyen 


Sandales de Mercure / Égide de la légion 


Les Yordles sont décidément trop 
mignons. Teemonefait pas exception 

à larègle. Mais malgré sa petite bouille 
derenard et ses minuscules quenottes, 
le fier scout à recours à des techniques 
plutôt perverses pourretourner 

les situations en sa faveur. 

Sä vicieuse sarbagane a bien des utilités. 
Empoisonner ses @ibles, les aveugler 

ou encore leur infligérde lourds dégâts, 
Teemo se pose comme le tourmenteur 
idéal en début de partie. Son ultime 

lui offre en plus unétexcellente visibilité 
dela carte, toutenaffaiblissant 

les ennemis touchés. 

Faites néanmoins attention à rester 
enretrait, Teemo casse comme du verre 
sous les coups ennemis et ses possibilités 
d'évasionsontlimitées. 

Pas de secret pourle début de partie, 
harcelez sans relâche les champions 

à portée afin qu'ils n'osent finalement plus 
s'approcher. Vousaurez néanmoins bien 





Objets conseillés : Maillet gelé / 



























du mal à les tuer. Dans quel cas, vous vous 
concentrerez en parallèle Sur le farm de 
sbires. Une fois l'ultime disponible, lâchez 
votre ligne et commencez à planter vos 
Pièges nocifs. Préférez les herbes hautes 
à ce niveau, les champignons deviendront 
vite dissuasifs et vous accorderont le 
contrôle de la carte. Sitoutefois l'ennemi 
s'entête à traverser les herbes, tant pis 
pour lui, vous connaîtrez Sa position et 
ils'affaiblira à chaque piège déclenché. 


Profil: Combattant 

Points forts : Map control, bonne 
capacité de farm et de harcèlement, 
bonne mobilité 

Points faibles : Faible résistance, 
dépendant de son équipement 
Niveau conseillé : Débutant 


Jambières du berserker ÆSoif-de-sang / 
Lame d'infini / Couperet noir / Danseur 
fantôme . 
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Tristana, Canonnière megling 


Les champs de justice ressemblent de appliquer les effets de Tir explosif. 
plus en plus à une animalerie remplie Punissez chaque débordement 

de choses mignonnes. Tristana ennemi d'une salvé de boulets, 
n'est-elle pas un véritable petit chou, nul autre champion .n'égale la portée 
avec Son petit corps et son énorme de tir de Tristana qui augmente avec 
bazooka? les niveaux. Afin d'être efficace 

… Parmilés champions qui meulent rapidement en teamfights, montez Tir 
… à grandcoup d'armes à distance, rapide à son maximäim. Vous pourrez 

… Tristana pourrait bien prétendre ainsi faire fi de la viteSsed'attaque 

à la première place. Son attaque apportée par les objets etvous 
automatique inflige des dégâts concentrer surles dégâts. |! n!ya 
importants, les sbires s'écroulent et pas de recette miracle:enteamfights, Profil: Combattant 

la petite teigne est en plus très mobile votre portée vous périmet d'infliger de Points forts : Attaque automatique 
grâce au célèbre « Rocket Jump ». lourds dommagesitout enrestanthors puissante, bonne capacité de farm 
| Seule sa constitution laisse à désirer de portée. SitoutefoisVous souhaitez et de harcèlement, bonne mobilité 
en début de partie, ainsi que ses isoler une cible ennéale, lancez Points faibles : Faible résistance, 
compétences très gourmandes un Saut roquette surla victime, manavore 

en mana. Mana dont elle ne dispose … dépassez-la, et offrez-lui un Tir Niveau conseillé : Débutant 

qu'en faible quantité.  . äimpactpour l'envoyer quelques Objets conseillés : Épée occulte / 
Tout Vadonc se jouer sur l'attaque | . mètres en arrière. Vous'aurez alors Jambière du berserker / Couperet 
automatique. Visez juste, des sbires le loisir de canardér fuyard qui noir / Soif-de-sang” Lame d'infini / 
mourants de préférence pour ne le sera plus longtemps. | Danseur fantôme 
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Twisted Fate, Maître des cartes 









manière. Dorénavant, il se targue sbire proche dé la cible. Une fois l'ultime 
de puissantes attaques physiques prêt, vous devenez unterrible assassin. 
couplées à del'étourdissement et du Vous pouvez le garder au chaud et 
ralentissement à foison. L'équipement, attendre qu'une cible aux points de vie 






qu'il gagnera facilement, profite lui aussi réduits, s'isole pour vous téléporter 
des synergies deSescompétences. Mais  etlafinir, ou bienl'utiliser de manière 










le classieux gitanéStd'une fragilité préventive afin de voir où se situent 
marquante et saimobilité est entravée les ennemis sur la carte. Enteamfights, 
quand son ultimén'est pas prêt. restez à l'écart et usez de vos cartes 
Sipossible, essayez déprendre la lane rouges et or pour dérouter le groupe 
du milieu. Vos puissantes attaques d'enface. 







physiques devraïent vous permettre 
d'enfoncer bienVite les lignes ennemies. Profil: Combattant assassin 
Les gitans sont généralement mal vus sur Utilisez votre Bonne pioche selon Points forts : Attaque automatique 
Runeterra. Des préjugés quifâchentnotre  lasituation. Sivous voulez juste infliger puissance, étourdissement, 
ami Twisted Fate alias TF, alors accusé plus de dégâts sans dépenser de mana, ralentissement 
de truquer ses jeux de cartes. Le maître Choisissez la carte bleue. Si vous Points faibles : Dépendant de son 
des cartes ne triche jamais, ila juste …. souhaitez lancer une offensive sur ultime, faible résistance 
une énorme chance. _ l'ennemi optez pourlacarte d'oretson Niveau conseillé: Moyen 
D'abord puissant mage pour final  Puissantétourdissement.Enfinsivous Objets conseillés: Maladie / Jambière 
devenir combattant, Twisted Fate a vu necherchez ffaiblir l'adversaire, duberserker /ÉE ivin / Épée 
son gameplay.évoluer de bien étrange. carte rougeet lancez-la sur un occulte / Couper Lame d'infini 







































052 | Hors-série 42 | Joystick 











de sbires sans avoir à retourner 

à la fontaine. Toutga parce qu'il peut 
se soigner plusou moins efficacement 
selon le nombre de coups critiques 
portés. . 

Les conséquences nt donc 

une dépendance totale à l'équipement 
etau taux de coups critiques. Pour peu 
que l'on harcèlé Ifyndamere, le pauvre 
a vite fait d'être bloqué, aussi bien 

au niveau de l'or qu'à celui 

de l'expérience.Il 


Non, vos yeux ne vous trompent pas, 
l'épée de Tryndamere est plus grande 
que son porteur. Le Roi barbare est 
attendu à l'accueil, un certain M.Clouc 
aimerait récupérer son bien. 

À grosse arme, gros dégâts. Notr 
autorse nu est un farmeur invétéré. 
Il peut enchaîner un nombre surpri ant 


Il pue, il vit dans les égouts et c'est 
un rat mutant. Non, il ne s'agit pas 
de Maître Splinter, mais de Twitch, un 
champion vicieux armé d'une arbalète 
aux projectiles empoisonnés. 
 C'estlundestrois champions profitant 
de furtivité. Celui-ci remplit d'ailleurs 
on rôle d'assassin et celui 
ttant. Ses poisons peut s'avérer mortelle 
gereux et parfaits pour pas, prudence est mèn 
le Éareslenent sa nature furtive lui n ‘engagez jamais de combat direct, 
permet de surprendre l'imprudent, son 
ultime ne laisse que peu de survivants. 
ne véritable force de lanature. 
s généralement, quand un votre groupe enga 
hampion envoi du lourd, ilen reçoit trouvez une place 
égalementenretour.Twitchestsans … et activer votre ultim 
aucun doute le champion le plus fragil iso [ 
de League of Legends, et la moindr 
attaqu roupée lui est fatale. 
donc de rester sur la 
défensive du début à la fin de la partie. 


P 
C'est à ce moment-là que débutent 
les teamfights. Attendez toujours que 
le combat soit engagé et foncez dans 
le tas à l'aide de Balafre. Tapez sans 
relâche pour accumulerles Soifs 
de sang, et n'hésitez pas à fuir ou à finir 
vos cibles à l'aide de l'ultime. 
Profil: Combattant 
Points forts : Attaque automatique 
puissante, bonne mobilité 
ibles : Faible en début de 

pendant de son équipeme 

Niveau conseillé : Joueur confirmé 


Profil : Assassin 

harges de poison, ultime. 
ssement 

Faible résistance, 
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Udyr ressemble à Shen, dans la mesure 

où il se pose lui aussi comme un champion 
extrêmement classe. Affublé de ses sandales 
et de sa magnifique barbe, le Monsieur 
enimpose. 

Ce gros tas de muscles est unique en son 
genre : c'est le seul champion qui ne possède 
pas d'ultime. En contrepartie, il peut adopter 
quatre postures animales lui permettant 
de s'adapter à la situation. || cogne dur, 
ilest rapide et encaisse plutôt bien. 

Mais il est aussi très difficile à prendre 

en main. De plus, absence d'ultime oblige, 
il faudra bien choisir les compétences 

à monter en priorité et celles à mettre sur 
le banc de touche. Un mauvais choix peut 
entraîner des conséquences M à à 
sur le long terme. 
Pour biencommencer la partie, prenez 
la Posture de latortue en première |" 
compétence. Elle vous permettra. 
de régénérer vies et mana et offrira 
un bouclier à chaque nouvelle activati 






















do 






M Udyr, Esprit animal 






Ensuite, ohne ennemi et voyez 





physiques (dique) cas, vous monterez 


la Posture du tigre) ou aux coups magiques 


(montez la Posture du phénix). Vous 


monterez la Posture de la tortue et de l'ours 


à leur maximum. Les premiers teamfights 
s'avéreront diffi 
et mesurez là 
sous la Posture de l'ours pour étourdir 
les ennemis, et pensez à en changer 
régulièrement pour monter votre vitesse 
d'attaque. j 








fini / Léviathan 


iles, engagez-vous à moitié 
tion. Si possible, engagez 































Veigar, Seigneur des maléfices 


D'accord, tous les Yordies ne sont 

pas mignons, surtout Veigar, cett 

teigne douée d'une puissance des sorts 
assez impressionnante. 
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N'espérez pas gagner un duel de mages 
contre le seigneurdes maléfices. 
Enplus d'absorberune partie de votre 
puissance, sonultime inflige des dégâts 
exponentiels suruine cible jouissant 
d'une grosse barrede mana. |! profite 
d'un étourdissement de zone efficace et 
d'autres sorts toutaussi dévastateurs. 
Mieux, sa puissance de sorts évolue 


continuellement lorsqu'iltue des sbires. 
En bon mage qui se respecte, Veigar 
est lent, plus que là moyenne d'ailleurs. 


. Objets conseillés : 





" 
passe bien, vos sorts devraient infliger 
de gros dégâts, etce, dès votre premier 
retour à la fontaine. Les teamfights 
peuvent commencer. Repérez la cible 
avec la plus grosse barre de mana. 
Un Coup malin et une Explosion 
primordiale devraient suffire à la mettre 
à terre. Pour le reste, couplez votre 
Profanation et votre Matière noire 
pour occasionner un maximum 
de dommages sur le groupe ennemi. 


Profil : Mage 

Points forts : Sorts puissants, ultime 
puissant, étourdissement, anti-mage. 
Points faibles : Faible résistance, 
mobilité réduite, manavore 

Niveau conseillé : Joueur confirmé 
âton de l'Archange 











Dans une version alternative du Petit 
Chaperon Rouge, on pouvait voir le loup 
arriver à ses fins. Normal, surtout quand 
c'est Warwick qui interprète le rôle. 
Rares sont les cibles qui lui échappent. 
Rien n'estplus dangereux qu'un 
Warwick rôdant autour des cibles 
blessées. Car en plus de voir clairement 
leur position, le traque-sang profite d'un 
bonus devitesse de course pour aller 
. lesfinir. Sans compter sur son 
| important drainde vieet la puissance de 
ses COUPS, ce champion se pose comme 
un excellent assassin. 
Mais son drain de vie ne compense 
… passarelative fragilité, surtout en cas 
d'attaque groupée. De plus, même s'il 
gagne en mobilité à proximité des cibles: 
blessées, il se déplace assez lenter 
lorsque l'équipe adverse se porte bien. 
Warwick se joue seul, dans la jungle. 











Warwick, Traque-sang 





Ne pensez même pas vous épanouir sur 
une lane, votre champion encaisse très 
mal le harcèlement. Commencez donc 
par tuer le golem (à l'a l'aide dl une Armure 
d'étoffe et de 2 ou 3 potions) grâce 

à votre Frappe dévorante et le sort 
d'invocateur Châtiment. Puis tuez les 
creeps avoisinant tobten restant caché 
des ennemis. Tuez le drake pour le buff 
rouge, les creeps alentours, et passez 
dans la forêt ennemie pour un gros 
nettoyage. Vous pouvez maintenant 














chasseur, évolue 


À l'instar de Doc Brown, Zilean en sait 
pas mal sur les: Voyages dans le temps. 
Mais pour lui, pas question d'aller se faire 
draguer par sa mère en 1955, sa maîtrise 
du temps est avant tout une arme 
mortelle, V 
Puissant mage de état, le gardien 

du temps ne dispose que d'un seul sort 
de dégât. Étonnant! LEt pourtant ce vieux 
fou fait très bien son A boulot. Toutrepose 
sur sa compétence réduisant les temps 
de recharge lui permettant ainsi d'utiliser 
la plupart de ses sorts fréquemment. 
Ets'ilne dispose que de sa bombe 
àretardement pour faire du dégât, 

il va s'en dire q 1explosion ne laisse 















les groupes enn 
Ils'avère, comme VOUS l'aurez deviné, 
| peurésistant aux assauts etsonunique 


Pour autant, 


estrelativeme 





Points faibles : Résistance moyenne, 
… mobilité de base réduite 

… Niveau conseillé : Débutant 
Objets conseillés : Rasoir sanglant 
de Madred / Jambières de beserker / 


2 — 


























àretardement permettant de repousser 
les assauts des ennemis agressifs. 

Vous pourrez les utiliser même sous 

les tourelles adverses Sans risquer de 
vous faire attaquer. Les dégâts sont subis 
quelques secondes avant la pose de la 
bombe. Votre rôle est décisif en teamfights. 
Vos bombes doivent être placées 
intelligemment, votre ralentissement 
également. Votre ultime, quant à lui, ne doit 
être utilisé qu'en cas d'extrême urgence 
afin de sauver un collègue de la mort et, qui 
sait, peut-être retourner l'issue du combat. 
















Profil : Mage soutien 

Points forts : Sorts puissants, soutien 
efficace, bonne mobilité 
Points faibles : Faible résistance, sources. 
de dégâts limitées 
Niveau conseillé : Joueur confirmé 
Objets conseillés : Voleur d'âme 
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© PARCE QU'UN JOUEUR AVERTI EN VAUT DEUX 





D'ALLODS-ONLINE 


Guide d'Allods Online? Qui veut mon guide d'Allods ? Madame, je vous mets 
un guide d'Af/ods avec vos carottes ? Comment ça, il n'a pas l'air frais ? Vous 
plaisantez, il vient de sortir ! Guide d'Afods Online ? Qui veut mon guide d'Allods? 
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our ceux d'entre vous qui 
n'auraient pas encore 
compris, le sujet qui va nous 


occuper pour les vingt prochaines 
pages se nomme Aflods Online. Ça ne 
vous dit rien ? Allez ! Comme je suis 
bon, et que je n'aime pas parler dans 
le vide, je me fends d'un petit rappel. 
Allods Online est un free to play à la 
sauce moscovite, basé sur l'univers 
de Rage ofthe Mages, un jeu de 
stratégie temps réel qui a vu le jour 
en 1998. L'idée de décliner ce titre en 
MMO était dans les cartons de Nival 
Interactive depuis un moment, et le 
budget record de 12 millions d'euros, 
alloué à son développement, montre 
clairement les ambitions affichées 
par l'équipe russe : donner au joueur 
une alternative gratuite et rentable 
au Big Daddy du moment, j'ai 
nommé, World of Warcraft. 

Un modèle qui aura largement 
inspiré les développeurs, puisque 
l'on retrouve de nombreuses 
similitudes entre les deux titres ! 
C'est le cas en ce qui concerne 

le style cartoonesque et coloré des 
protagonistes, ou l'interface de jeu, 
et jusqu'aux archétypes de classe 
proposés. Certains s'offusqueront 
du manque d'originalité mais il faut 
reconnaître que l'emprise du géant 
canadien dans ces domaines est 
telle qu'ilest difficile de s'en 
démarquer. Ce n'est donc pas sur 
son aspect extérieur qu'Allods 
Online va tenter de faire la 
différence, mais plutôt sur son 
contenu: riche et difficile d'accès. 





«Le dragon, là, je peux le faire seul ? Vous êtes sûr ? » 


Dur, dur d'être un aventurier 


Car là où WoWoffre un levelling aussi 


doux qu'un paquet de coton hydrophile, 


une progression rapide et constante, 
Allods, lui, propose un gameplay 

qui sent bon la steppe de Russie des 
années 39-45, où la mort rode derrière 
chaque fourré, et où vous aurez parfois 
cette désagréable impression d'être 
moins skillé qu'une écrevisse de mer. 
Une progression lente, fastidieuse, 
mais au combien gratifiante ! 

En effet, bien que basé sur le modèle 
économique du free to play, Allods n'en 
propose pas moins un contenu digne 
d'une production payante : du PVE, bien 
sûr, mais aussi de larges zones mixant 
PvE et PvP des mini-jeux, comme le 
goblinball, des instances, et un contenu 
original spécialement dédié aux 
personnages haut niveau : les voyages 
astraux. Vous pourrez ainsi prendre les 
commandes d'un appareil à mi-chemin 


entre le galion espagnol et le vaisseau 
d'Albator et vous promener librement 
d'Allods en Allods, alternant les actes 
de piraterie et l'exploration de nouvelles 
terres. Mais ne nous emballons pas... 
Comme je l'ai souligné plus haut, les 
bonnes choses se méritent, et avant 
d'en découdre avec l'astral, avant 
même de faire tomber le moindre 
monstre, vous devrez passer par la 
création de votre avatar. Une étape que 
nous vous proposons de vous détailler 
dans les quelques pages qui suivent. 
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Les différents archétypes 
de personnages 


Toujours ce même dilemme en début de partie : guerrier ou mage ? Avec ou sans barbe ? 
Pour les questions esthétiques, on vous laisse cogiter. Pour le reste, en revanche, suivez le guide ! 





058 | Hors-série 42 | Joystick 


pprenez que le petit monde 
de Sarnaut est divisé en deux 
factions distinctes. D'un côté, 
nous avons la gentille Ligue, ses verts 
pâturages, ses Elfes, ses Gibberlings, 
et sa démocratie parfaite qui ferait 
passer les Bisounours pour une bande 
d'anarchistes ayant «no future » 
tatoués sur la poitrine. De l'autre 
côté, le règne de la bureaucratie 
et du totalitarisme ! L'Empire est tenu 
d'une main de fer par l'Archimage 
Yasker, et la population locale 
va du bizarre (le Xadaganien) au 
franchement antipathique (l'Orc). 
Au-delà de toute considération 
politique, le choix de votre camp sera 
surtout fondé sur le style de jeu que 
vous souhaiterez adopter. En effet, 
en tant que guerrier Orc, vous 
pourrez, par exemple, améliorer 
considérablement votre force pendant 
un court laps de temps. Un bagarreur 
Gibberling, quant à lui, jouera sur 
son agilité et sa capacité à esquiver. 
Sachez toutefois que quelle que soit 
votre décision, elle sera définitive. 
En admettant que votre cœur penche 


pour l'Empire, comme cela a été 

mon cas, vous ne pourrez plus choisir 
de rejoindre l'autre faction adverse 
avant d'avoir supprimé tous 

les personnages de votre compte. 


Classes et fonky... 

Quant aux classes de personnages 
proprement dites, elles sont au 
nombre de huit, chacune pouvant 
regrouper deux à trois styles de jeu: 
les classiques paladins et guerriers 





joueront les rôles de Tanks ou DPS. 
On trouvera également deux classes 
dites « à familier », le tribaliste et 
l'invocateur, et deux classes de purs 
lanceurs de sorts, le prêtre et le mage. 
Enfin, les Psioniques, adeptes des 
sorts de contrôles, et l'éclaireur pour 
le DPS au corps à corps ou à distance 
viendront compléter le tableau. 

Pour améliorer le quotidien, chaque 
personnage dispose de quatre arbres 
de compétences : le premier, assez 
généraliste, va s'étoffer à chaque 
passage de niveau ; les trois autres 
seront disponibles à partir du niveau 
10, et proposeront, sous réserve 

du paiement d'un lourd tribut à votre 
instructeur, des spécialisations 

en fonction de votre type de jeu. 

Par ailleurs, sachez que l'on vous 
proposera d'acquérir de nouveaux 
pouvoirs à travers certaines quêtes 
spéciales, nommées « Les mystères 
du monde ». Citons en exemple le 
«don de Tensess », qui offre à toutes 
les classes le pouvoir de résurrection. 
Des options qu'ilne faudra donc 
surtout pas négliger ! 











Le guerrier 


Ça y est, votre choix est fait. Vous incarnerez le guerrier. Si vous l'avez désigné comme étant votre digne 





représentant lors des combats, c'est essentiellement pour ses capacités physiques incomparables. 


cicomme ailleurs, le guerrier 
[I sera le combattant de mêlée par 
excellence. Gonflé aux hormones 
de gorille, sa fonction principale sera 
de coller à l'ennemi un maximum 
de dégâts et de debuffs en un minimum 
de temps. Toutefois, il pourra 
également prendre le rôle de tank, 
même si nous nous devons d'être clairs 
à ce sujet : ilne sera jamais aussi bon 
dans ce domaine qu'un paladin. En fait, 
l'orientation de développement 
dépendra essentiellement du choix 
de votre armement. Le DPS se tournera 
ainsi vers les armes doubles où 
à deux mains. L'ambidextrie permet 
de frapper plus vite mais moins fort, 
en consommant moins d'énergie, 
et inversement lorsqu'une une arme 
à deux mains est utilisée. Le spécialiste 
à deux mains se focalisera donc sur les 
compétences optimisant sa force de 
frappe. Son alter ego, lui, pourra profiter 
de sa vitesse pour intégrer des pouvoirs 
débilitants (silence, étourdissement, 
renversement) dans sa chaîne 
d'attaque, le rendant plus attractif pour 
le joueur accompli. Enfin, le modèle 
tank, pourra utiliser son bouclier pour 
se défendre, mais aussi pour attaquer. 


Le guerrier DPS 

Les pouvoirs les plus dévastateurs du 
guerrier ont un coût en énergie, et cette 
énergie ne s'acquiert qu'en infligeant 
des dommages à l'adversaire. || faudra 
donc équilibrer ses compétences 

et sa chaîne d'attaque de manière à ne 
jamais se trouver à cours de carburant. 


La compétence « Charge » @permettra 
de casser la distance avec l'adversaire, 
et«Grappin » @, de le ralentir quelques 
secondes. Ensuite, il suffira de choisir la 
compétence adaptée, désarmement 
pour un guerrier, silence @ pour 

un mage, en gardant à l'esprit qu'un 
saignement multipliera leur efficacité. 
C'est dans cette optique que 

l'on développera au maximum 

la compétence « Coup puissant »@. 
«Balafre »inflige également 








des saignements, mais a un coût en 
énergie élevé et une efficacité limitée 
en pratique. On lui préférera «Cercle 


vicieux » @, un pouvoir à zone, qui 
lui aussi, génère des saignements. 


Le guerrier tank 

La partie gauche du tableau « Charge » 
© regroupe diverses protections 
indispensables à celui qui sera 

en première ligne : soin, protections 
supplémentaires, et une posture 

de combat : «vitalité renouvelée » @, 
qui réduit considérablement 

les dégâts reçus. On laremplacera 

par «résistance acharnée » ©, lorsque 
l'adversaire sera un lanceur de sort. 
Pour le reste, il s'agira de développer 
les compétences liées à l'utilisation 
du bouclier @. La compétence 
«Affront » @ obligera la cible à vous 
attaquer pendant un certain laps 

de temps. Un incontournable pour 

un guerrier qui veut tanker. 


Les builds proposés. 


La fiche 


du guerrier 





RÔLE : DPS ou OFF Tank 


ARMURE: Tissu, cuir, plaque 


(Niveau 20) 


ARMES : Épée, hache, masse, 


lance, arme de pugilat, bâton, 


arc 
Niveau >20 : Armes 

à 2 mains, arbalète 
RACES ET APTITUDES : 
Brute Orc : Brute's Dab, 


augmente la force du lanceur 


du sort. 

Bagarreur gibberling : 
Brawler'strick, augmente 
l'agilité du Bagarreur. 
Champion kanian : 
Champion's Armour, 


augmente la classe d'armure 


du Champion 


Conquerant Xadaganien : 


Vanquisher's training, 
augmente la résistance 
à la magie du Conquérant. 
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Le tribaliste 


Le tribaliste est un amoureux de la nature comme on n'en fait plus ! 1] s'habille avec des peaux de bêtes, 
s'exprime par grognements, et ne supporte que la compagnie de son familier ! C'est ça... un peu comme 
vous avec votre PC. 


La fiche 


du tribaliste 





RÔLE : DPS Magie ou Mêlée 
ARMURE: Tissu, cuir 
(Niveau 10) 

ARMES : Masse, lance, arme 
de pugilat, bâton, baguette 
Niveau >20 : masse 

à 2 mains, lance à 2 mains 
RACES ET APTITUDES : 
Shaman Orc : Bonds of 
Brotherhood, les dommages 
de tous types reçus sont 
partagés entre le chaman 
et son familier. 

Animiste gibberling : 
Hold'im, ordonne au familier 
de se ruer sur l'ennemi. 
L'ennemi ne peut plus 
attaquer que le familier. 
Druide kanian: Scare'im, 
ordonne à votre familier 

de terroriser l'ennemi. 
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e tribaliste peut suivre deux 
stratégies de développement: 

conserver une distance 
raisonnable avec le champ de bataille 
et tel un général romain sur sa colline, 
envoyer son familier au casse-pipe, 
ou se tourner vers l'approche plus 
rugueuse du combat au corps à corps, 
le familier lui servant alors de source 
de dégâts complémentaire. Ce dernier 
choix sera le plus difficile à assumer, 
puisqu'il ne pourra être réellement 
efficace qu'à partir des niveaux 15-20. 
Il faut noter également que ce style 
de jeu impose l'utilisation d'armes 
doubles légères. Or, ces objets sont 
relativement rares, et devront souvent 
être achetés aux enchères ou à 
la revente chez certains marchands. 
En contrepartie, on obtient 
un personnage très agréable à jouer, 
et dont la capacité de nuisance sera 
tournée vers les critiques, les sorts 
d'affaiblissement, et les saignements. 
Le modèle de développement « Magie » 
est, quant à lui,rapidement efficace, 
mais un poil moins exotique : le familier 
joue les tanks, et le tribaliste distribue 
enarrière-plan les sorts de DoT, 
debuffs, ou DPS, selon la spécialisation 
qu'il aura choisie. 





Le tribaliste orienté magie 

À l'inverse dutribaliste de mêlée, 
l'amateur de magie va utiliser son 
familier et ses sorts pour annihiler 
au maximum la capacité de riposte 


de l'ennemi. Pour cela, le sort 

«Griffe d'acier » ? sera des plus utiles, 
comme les sorts «Éclair» ? (dégâts + 
renversement) et « Vortex » ? (dégâts + 
silence). L'ennemi ainsi diminué, il n'y a 
plus qu'à laisser faire le familier, grâce 

à «Appel sauvage » ? et «Grande 
chasse » ? , qui multiplieront sa force de 
frappe. Le pouvoir « Renouveau » ? est 
un indispensable, car non content de 
vous régénérer, vous et votre familier, il 
s'appliquera aussi à votre groupe ou 
raid. Enfin, ne négligez pas les parades, 
les esquives et le sort tourbillon, même 
si au corps à corps, votre peau ne 
vaudra plus très chère. 


Letribaliste de mêlée 
Ilvous faudra obtenir très rapidement 
les sorts « Coup du tigre » ? 


Les builds proposés : @ TRIBALISTE 
DE MÉLÉE 








(saignement) et « Coup du serpent » 
? (ralentissement). Associés 

à l'« Attaque du loup » ? (absorption 
de mana ou d'énergie), ils seront 

la base de votre chaîne d'attaque. 
Pour cela, n'hésitez pas à perdre 

un ou deux points de développement 
sur des cases vides. Côté défense, 

le tribaliste ne dispose que d'une 
armure de cuir, à partir du niveau 10. 
| faudra donc prendre un maximum 
de compétence d'esquive ? 

et de parade ? . Autre indispensable, 
a compétence nommée « Révéler 

a vulnérabilité » 2 , qui multiplie 
tous les dégâts par 4,5. Pour finir, 
sachez que l'intelligence et 

a perception remplaceront 

a force et l'expertise du tribaliste 
ainsi que celles de son familier. 








TRIBALISTE ORIENTÉ 
MAGIE 














Le paladin 


Allez savoir pourquoi, le paladin et moi, ça n'a jamais vraiment collé : son air hautain, 





cette vilaine habitude de toujours vouloir se mettre en avant. Tiens, ça m'énerve rien que d'en parler. 


e paladin est un tank! Cette 
notion paraît bête comme 

chou, maisil est important de 
bien la garder à l'esprit, car c'est avant 
tout pour cette qualité que vous serez 
adulé par les foules et invité dans toutes 
les soirées chics de Sarnaut. Du coup, 
les deux builds de personnages que 
nous vous proposons découlent 
très logiquement de cet état de fait, 
avec cependant une légère variation : 
le premier se consacrera à sa tâche 
qui consiste à garder l'ennemi aussi 
près de lui que possible. Le second, 
plus polyvalent, intégrera quelques 
compétences de DPS et de soin. 


Le paladin tank 

Pour assurer sa sauvegarde, le paladin 
dispose de 3 barrières de protection, 
la première, accessible dès le niveau, 
la seconde, au niveau 23, et la dernière, 
au niveau 40. Ces barrières servent 

de tampon, et encaissent une certaine 
quantité de dégâts, afin de les stocker 
pendant quelques secondes. Passé 

ce délai, les dommages sont appliqués. 
L'un des challenges du tank sera 
d'apprendre à gérer au mieux ces 
protections. Pour l'aider dans sa tâche, 
il aura à cœur de développer 
«Ténacité » @ et « Vaincre » @. Dans 
un autre registre, celui de l'aggro, il 
faudra utiliser conjointement «Attaque 
du croisé » @,« Condamnation » @ 

et « Défi» 6. En choisissant ce modèle 
de développement, le «palouf », 
comme on aime l'appeler dans 








l'intimité, sera virtuellement 
indestructible. Revers de la médaille : 
l'ennui vient vite lorsque l'on joue 

en solo, car cette invincibilité 
s'accompagnera d'une force 


Les builds proposés : 
@ PALADINTANK 


de frappe totalement ridicule, 
rendant le moindre affrontement 
aussi lent qu'une partie d'échecs. 


Le paladin hybride 

Il a ma préférence, caril allie une bonne 
capacité de survie, un DPS correct, 

et quelques pouvoirs de soins 

de bon aloi. Pour augmenter sa force 
destructrice, il utilisera une arme 

dans chaque main (épée + dague) 

et développera au maximum « Attaque 
du croisé » ®, «Parole vertueuse » @, et 
«Rétribution » @. Le sort « Pénitence » 
2, outre les dommages et l'effet 

de silence qu'il engendre, sera le seul 
moyen de régénérer les canons 
indispensables à l'utilisation 

des sorts de soins. Quant aux autres 
compétences, elles se répartiront 
entre des augmentations de 
statistiques (elles ont une grande 
influence sur le jeu), et les sorts «Onde 
de vie » @ et « Aube sacrée » 





La fiche 


du paladin 





RÔLE : Tank ou Hybride 

Tank - DPS 

ARMURE : Cuir, plaque 
(Niveau 20) 

ARMES : Épée, masse, lance, 
baguette 

Niveau > 10 : Hache, masse 
à deux mains 

Niveau > 20: Épée et hache 
à 2 mains 

RACES ET APTITUDES : 
Chevalier kanian : Coup 

du Paladin, inflige des dégâts 
au corps à corps et dans 

le temps à l'ennemi. 
Templier elfe : Coup 

du Paladin, inflige de profonds 
dégâts au corps à corps. 

La guérison qui s'en suivra 
sera longue et douloureuse. 
Ravageur Orc : Reaver's 
Coup, inflige des dégâts 

al COrps à COrps 

et brûle une partie 

du mana ou de l'énergie 

de l'ennemi. 

Vengeur xadaganien : 
Commissar's War Cry, 
diminue la quantité 

de dégâts reçus par 

tous les membres du groupe. 
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Le mage 


Le mage est sans aucun doute le personnage le plus puissant du jeu ! Il écrase le guerrier 
au corps à corps, il relègue le paladin au rang de tank d'opérette, et tombe toutes les filles, les soirs 
de bal de promo. Vous ne me croyez pas ? Vous avez bien raison ! 











La fiche 





du mage 


RÔLE : DPS, contrôle 

de l'ennemi 

ARMURE : Tissu 

ARMES : Dague, bâton, 
baguette 

RACES ET APTITUDES : 
Mage kanian : Magician's 
Concentration, 

vos incantations ne peuvent 
pas être interrompues. 
Archimage elfe : Wizard's 
Enlightenment, augmente 
le total d'intelligence 

du mage. 

Sorcier arisen : Astral Blast, 
inflige des dégâts Astraux 
directs. 
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la réflexion, le mage 
et le guerrier ne sont 
pas si différents l'un 
de l'autre. Certes le premier 
affiche une rudesse et un caractère 
un poil soupe au lait quand le second 
préfère le flegme et un sens 
de la répartie à toute épreuve. 
En revanche, lorsqu'il s'agit 
de combats, les deux ont à cœur 
de massacrer l'ennemi jusqu'au 
dernier. Pour le mage, toutefois, 
point de lame ou de bouclier ! || devra 
simplement choisir quels seront 
le ou les éléments qui lui 
permettront d'arriver à ses fins: 
feu, froid, ou foudre. Le premier 
et le dernier provoqueront 
des dégâts massifs, tandis 
que le petit du milieu sera axé 
sur le contrôle de l'adversaire : 
immobilisation, étourdissement, 
et j'en passe. Quelle que soit son 
orientation, certaines compétences 
s'imposeront comme étant 
véritablement indispensables : 
«Barrière de pierre » @ et «Reflets » 
©, par exemple, qui protégeront 
le lanceur contre les dégâts 
physiques, et « Méditation » @ 





pour s'assurer une réserve de mana 
toujours au beau fixe. 


Le mage du froid 

Ces sorciers ne seront pas sectaires 
pour un sou, puisqu'ils n'hésiteront 
pas à lorgner sur quelques pouvoirs 
hors de leur juridiction. Un mage 

du froid va ainsi aller emprunter 

les sorts de « Poigne choquante » @ 
et«Éclairprismatique » 6 à Madame 
la Foudre pour améliorer sa force 

de frappe. Toutefois, maximiser 

sa capacité de destruction 

ne sera jamais sa priorité. Ainsi, 
«Conflagration » @, outre les dégâts 
qu'ilengendre, lui permettra 
d'assommer une cible, et « Coup 

de foudre » @ privera un éventuel 
confrère de mana. Attention toutefois, 
notre magicien ainsi paré sera un 
grand consommateur de mana. 


Veillez donc à profiter de tous 
les bonus de sagesse possibles @. 


Le mage de feu 

L'adepte des discussions explosives, 
quant à lui, sera beaucoup moins fin 
dans son approche, et axera tout son 
développement sur l'optimisation de 
sa capacité à infliger des dommages 
massifs ! «Flèche de feu » © et 

«Boule de feu » @ serviront de base à 
sa chaîne d'attaque. || devra également 
améliorer son intelligence @ ainsi 

que sa chance ®, de manière 

à causer un maximum de critiques. 

Il conservera tout de même quelques 
options au cas où le combat viendrait 
se porter au corps à corps : «Flash » ©, 
pour se téléporter à une distance 
raisonnable, ou « Tombeau de glace » 
6, pour immobiliser le guerrier trop 
entreprenant et prendre la fuite. 


Les builds proposés: @ MAGECROWD @ MAGE 











Le psionique 


Si Madame Irma avait pu choisir une classe à jouer dans Af/odfs, elle aurait sans doute jeté son dévolu 
sur le psionique. Pensez donc ! Un personnage qui peut d'un geste de la main aller fouiller dans l'esprit 


des gens, quel pied ! 


e psionique est véritablement 

le personnage le plus étrange 
de toutes les classes 

proposées par le jeu. À ce titre, ilreste 

également le plus difficile à maîtriser, 

même pour un habitué des lanceurs 

de sorts. Sa spécificité réside dans 

sa capacité à prendre le contrôle 

de son adversaire, pour lui infliger 

des blessures, s'en servir comme 

bouclier, l'obliger à attaquer des cibles 

imaginaires, ou tout simplement 

le mettre hors de combat pour mieux 

gérer d'autres combattants. Principal 

inconvénient de cet archétype : 

sa défense est exclusivement basée sur 

sa force de contrôle. Si cette dernière 

est malutilisée ou sielle est se trouve 

surclassée, c'est la mort assurée. 

En l'exploitant avec discernement, 

en revanche, vous pourrez gérer 

jusqu'à trois adversaires en même 

temps. Une prouesse que bien des 

guerriers vous envieront. Deux builds 

ont le vent en poupe ces temps-ci: 

le DPS, qui fera merveille en solo, 

etle spécialiste du contrôle de l'esprit. 


Le psy maître de lui (et des autres) 
La quintessence de son pouvoir se 
trouve concentrée dans une seule et 
unique compétence: le «Lien mental » ©. 
Grâce à elle, le psionique va pouvoir 
entrer dans l'esprit d'une cible et 
déclencher une batterie de sorts 

allant du très gênant « Étranglement » 
@ au franchement désagréable 
«Assassin spectral » ©. Une variété 









dont on peut profiter pleinement, 
puisque la plupart des pouvoirs du 
psionique se montreront très efficaces 
dès le rang un. Comble du bonheur : 
les sorts lancés sur la victime 
demandent deux fois moins de mana, 
etaugmentent votre conviction. À plus 
haut niveau, vous obtenez la possibilité 
d'un second contrôle, avec « Abolition 
de la volonté » @, voire d'un troisième, 
grâce à «Hypnose » @. La seule ombre 


au tableau réside dans les éventuels 
risques de surcharges mentales, 

qui occasionneront des malus 
d'intelligence et de conviction, 

et un niveau de DPS que l'on qualifiera 
d'assez misérable. 


Le psy DPS 


Ce modèle conservera une bonne 
partie de ses compétences de contrôle, 
mais à un moindre niveau, de manière à 
pouvoir déployer un potentiel d'attaque 
directe plus important. Ainsi, devront 
être poussés au rang maximum, 
les sorts de : « Secousse psychique » 
«Onde de choc » @, « Étranglement » 
, «Transfert de douleur » 

et le meilleur pour la fin, « Assassin 
mortel ». Côté défense, on jouera 
essentiellement sur « Bouclier mortel » 

3 et « Jumeauillusoire » ®, même si 
nous nous permettons de le repréciser : 
un psionique au corps à corps est 
un psionique qui va aller enrichir 
le bénéficiaire de son assurance-vie ! 


E2 Les builds proposés : 
© PSYCROWD 


PSY 


La fiche 


du psionique 





RÔLE : Contrôle de l'ennemi 
ARMURE : Tissu 

ARMES : Dague, armes 

de pugilat, baguette 

RACES ET APTITUDES : 
Devin gibberling : Insight, 
permet au devin de prédire 
les actions de ses ennemis 

et ainsi d'éviter leurs attaques 
al COrPS à Corps. 

Mentaliste xadaganien : 
Mentalist's Will, immunise 

le lanceur du sort contre tous 
les dégâts au corps à corps. 
Occultiste arisen : Stress 
Coping, offre une chance à 
l'occultiste de retirer le malus 
de surcharge mentale. 
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L’éclaireur 
Non! L'éclaireur n'est pas un personnage chargé d'allumer les lampadaires de la capitale grâce au seul 
pouvoir dont il dispose « Éclairage céleste ». Heureusement, d'ailleurs, parce que personne n'en voudrait 





La fiche 
de l’éclaireur 


RÔLE : DPS mêlée ou distance 
ARMURE : Cuir 

ARMES : Épée, masse, dague, 
armes de pugilat, arc 

Niveau >10 : Lance, hache 
Niveau >20 : Arbalète 
RACES ET APTITUDES : 
Rôdeur kanian : Stalker's 
shot, tire une flèche sur 
l'ennemi qui lui inflige des 
dégâts tout en l'aveuglant. 
Braconnier gibberling : 
Trickster's net, lance un filet 
sur l'ennemi qui lui interdit 
tout déplacement. 

Traqueur Orc : No escape, 
permet au Traqueur de traquer 
un ennemi tout en empêchant 
cet ennemi de se cacher ou 
de devenir invisible pour lui. 
Saboteur xadaganien : 
Saboteur's mine, le Saboteur 
dépose une mine invisible 

qui explose lorsqu'un ennemi 
entre dans son champ 
d'action. 
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’éclaireur est le fils spirituel 
du chasseur et du voleur 
de World of Warcraft. || peut 


décider de semer la mort à l'aide 

de ses flèches enchantées, ou d'aller 
chercher les guerriers et autre paladins 
sur leur propre terrain, celui du corps 

à corps. Sachez toutefois que cette 
dernière option, clairement, ne sera 
pas à la portée de tous. Elle ne laissera 
en effet aucune place à l'hésitation 

ou à l'approximation : les défenses 

de cette classe étant faibles, elles 
obligent à enchaîner les critiques 

de manière efficace et précise. C'est 
d'ailleurs la raison pour laquelle une 
très grande majorité des éclaireurs 
préfère le jeu à distance, plus facile à 
négocier. La particularité de l'éclaireur 
vient de son carquois qui peut stocker 
un certain nombre de flèches 
enchantées. Une fois ce stock épuisé, il 
ne tire plus que des flèches ordinaires. 


Son nom est mort : l'assassin 

Sa seule défense, c'est l'attaque. 

En l'état actuel des choses, 

la compétence de «Camouflage » est 
trop limitée pour vraiment apporter 
l'efficacité recherchée. On concentrera 
donc toute notre attention sur 

les critiques et les combos efficaces. 
Parmi ceux-ci, on peut citer 
«Renversement » @ suivi d'«Abattoir » 
@ (qui pour le coup, méritera bien 

son nom) ou encore « Fente » @ et 
«Attaque inévitable » @ qui laissera 
l'adversaire pantois devant votre 
dextérité durant six longues secondes. 
Certes l'assassin dispose de moyens 
de défense, parades, et esquives, 

mais ces derniers resteront très 
insuffisants pour supporter très 
longtemps les assauts d'un guerrier 
enragé. Si vraiment les choses 
tournent au vinaigre, « Recul » @ 

ou « Fusée éblouissante » @ pourrait 
vous sauver la mise. 


L'éclaireur couard 

Aussi surnommé «le sniper », il 
détestera la foule, et restera le plus loin 
possible de ses cibles potentielles. Son 
but : vous faire mordre la poussière 
avant même que vous n'ayez eu le 
temps de le localiser. Un choix tactique 
plutôt judicieux, puisqu'en pratique, 


s'ilest découvert et s'il a le malheur 
de se retrouver au contact, il rejoindra 
le purgatoire en deux ou trois coups 
maximum, à moins d'utiliser 
«Camouflage en combat » @, ou 
«Sprint » @. Quandles choses 

se passeront bien, en revanche, il 


Les builds proposés: @ ASSASSIN 








dispensera ses flèches et ses critiques 
sur l'ennemi, et jouera le rôle de poil 

à gratter dans le groupe. L'archer 
sniper est un DPS extrêmement 
efficace, notamment grâce à «Flèche 
incendiaire » ®, « Coup double » 
et«Tirrapide » @. 


ÉCLAIREUR COUARD 











Le prêtre 


Un ventre bedonnant, une robe de bure usée, une paire de tongs en cordelettes… Non, le prêtre 
n'est pas vraiment l'archétype du beau gosse. Et pourtant, on le réclame à corps et à cris. 


Son secret ? L'altruisme ! 


e guérisseur est une classe 
plutôt controversée, 

indispensable au jeu, mais qui 
dispose d'un capital sympathie un peu 
limité auprès de la communauté 
des joueurs. || n'y a qu'à regarder défiler 
les messages des groupes en attente 
d'instance pour s'en convaincre : 
le guérisseur est, avec le tank, la classe 
la plus dure à recruter. À cela, une 
raison simple : s'il est très utile pour 
son aptitude à maintenir debout tout 
un bataillon de DPS, il est en revanche 
assez difficile à monter en solo, à moins 
de faire une croix sur certains de ses 
pouvoirs de soins si précieux. Choix 
difficile, que nous vous laisserons 
méditer au travers de ces deux builds : 
l'un totalement dévoué à la sauvegarde 
de la vie d'autrui, et l'autre, tourné vers 
un profil plus hybride. Sachez que 
le guérisseur peut également endosser 
les rôles de tank ou de DPS mêlée, mais 
il lui faudra pour cela attendre le niveau 
30, et l'arrivée de son armure de plaque. 










Une perspective bien trop longue 
à Nos yeux. 


Le guérisseur qui guérit 

Ilmet la survie de son groupe au-dessus 
de tout, et dispose pour accomplir 

sa destinée d'une batterie inégalable de 
sorts de soin : « Soin fervent » ©, « Soin 
perpétuel » @, et l'incontournable 
«Résurrection » @. On pourra négliger 
«Prière divine », du fait de son temps de 
recharge excessivement long. Du côté 
des trois tableaux de spécialisation, 

on phagocytera toutes les cases 
susceptibles d'apporter des bonus dans 
les compétences précitées : points de 
sagesse, d'intelligence. Et le hasard fait 
bienles choses, puisque nombre de ses 
bonus s'appliqueront également à nos 
deux seules compétences d'attaque, 
«Souffle sacré » @ et «Affliction 

céleste » @. En principe, notre soigneur 
ne devra jamais se retrouver dans le feu 
de l'action. Si c'était le cas, les pouvoirs 
«Bouclier sacré » @ et « Supplication » 
Q pourraient bien lui sauver la vie. 





Le guérisseur qui tue 

Il serait exagéré de dire que 

ce modèle de développement 

vous coupe définitivement de l'art 
mystique de la guérison. 
Simplement, il vous oblige à choisir 
vos soins avec plus de retenue (On 
en conservera la plupart, mais en 

les limitant au rang deux), de manière 
à maximiser au mieux vos trois 
compétences d'attaque, « Souffle 
sacré », «Affliction céleste » et 
«Flammes purificatrices », ainsi que 
vos capacités de contrôle, que sont 

«Foi aveugle » @ et « Engourdissement » 
@.Onignorera totalement le tableau 
de spécialisation « Fanatisme » ©, qui 
ne comprend que des bonus ayant 
trait au combat rapproché et aux 
soins, pour se concentrer sur les 
deux autres. Clairement, ce build 
propose plus de facilités de 
développement pour le jeu solo, 

et représente un bon compromis 
entre altruisme et besoin 
d'indépendance. 


Les builds proposés : 
@ PRÊTRE 
© PRÊTRE HYBRIDE 


La fiche 
du prêtre 


RÔLE : Le soin, c'est sa grande 
passion | 

ARMURE : Tissu, cuir (Niveau 
10), plaque (Niveau 30) 
ARMES : Masse, bâton, 
baguette 

Niveau >20 : Masse à 2 mains 
RACES ET APTITUDES : 
Chapelain elfe : Chaplain's 
Revenge, brûle une partie 

du mana de l'ennemi. 
Hérétique arisen : Wisdom 
of Arisen, augmente 

la sagesse de l'hérétique. 
Clerc kanian : Tensess 
shield, absorbe tous 

les dégâts pendant 

un temps limité. 

Inquisiteur xadaganien : 

For the Motherland, immunise 
l'inquisiteur et tout son 
groupe des effets impactant 
sur le mouvement et autres 
tentatives de contrôle. 
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L'invocateur 


Je suuiiis un personnage tourné vers les arts obscurs, et la créature qui m'accompagne a l'air plus 
morte que vivante. Je peux tanker, soigner, casser du monstre, et ramener l'être aimé ! Je suis... je suis ? 











La fiche 





de l’invocateur 


RÔLE : Couteau suisse 
ARMURE : Tissu 

ARMES : Bâton, baguette, dague 
Niveau >20 : Lance à 2 mains 
RACES ET APTITUDES : 
Démoniste Elfe : 
Demonologist's Curse, 
maudit l'ennemi qui soigne 
un membre du groupe en 

lui causant des dégâts dans 
le temps. 

Thanatologue xadaganien : 
Defiler's Care, augmente 

la force et la dextérité 

du familier invoqué par 

le thanatologue. 

Savan arisen : Savant's 
Touch, guérit complètement 
tous les familiers du Savant. 
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omme vous pouvez 
le constater, nous 

ne présentons pour 
l'invocateur qu'un seul et unique 
modèle de développement. 
Rassurez-vous ! IIne s'agit en aucun 
cas de fainéantise, mais d'un choix 
tout à fait délibéré, car cette classe 
offre une possibilité unique dans 
le jeu : celle de pouvoir toucher 
à tous les domaines de manière 
relativement efficace ! || pourra 
tanker avec l'aide de son familier, 
générer des dégâts considérables en 
enchaînant sorts de DoT et DPS, et 
même soigner ou ramener à la vie 
les soldats tombés au combat. Bien 
Sûr, ilne brillera pas dans tous 
les domaines. En matière de corps 
à corps, par exemple, l'invocateur 
est aussi efficace qu'une bûche 
devant une hache bien aiguisée. 
Un désavantage qui vous promet de 
belles déconvenues en affrontement 
PvP. Mais force est de reconnaître 


que son arsenal, digne d'un couteau 
suisse, fera de lui, à la fois un 
compagnon de premier ordre, et un 
personnage idéal pour celui qui veut 
garder un peu d'indépendance. 
Avouez qu'il serait bien dommage 
de ne pas en profiter. 


L'invocateur invocateur, 

le seul, l'unique 

Commençons par désigner les 
compétences majeures qui vous 
seront utiles quel que soit le type 
d'invocateur choisi : « Peur » @, et 
«Bouclier de sang »@. La première 
vous donne un répit supplémentaire 


si l'ennemi venait à trop s'approcher, 


la seconde absorbe une certaine 
quantité de coups. Toutefois, gardez 
bien à l'esprit qu'un affrontement 
au corps à corps sera bien souvent 


synonyme de purgatoire. Les sorts 
«Relaxation » @ et «Invoquer 
l'âme » @ sont également des must- 
have pour un coût de développement 
minime. Quant au choix du 
compagnon, notre préférence va 

à l'hélion, qui fera un excellent tank, 
et est disponible rapidement. 

À noter que le pouvoir « Peste 
sanglante » @ ne sera pas pris pour 
les dommages qu'il cause mais 
pour les gouttes de sang qu'il 

vous rapportera. Pour ce qui est 
des spécialisations, on répartira 

les points entre bonus de 
caractéristiques, et sorts 
supplémentaires, comme «Acide 
corrosif »@ et « Neurotoxine » 

Au final, l'invocateur se positionne 
comme l'une des classes les plus 
agréables à jouer. 


Les builds proposés : 














Quelques commandements 


a retenir 


Votre personnage en poche, il ne vous reste plus qu'à prendre en compte 
quelques recommandations d'usage avant de naviguer vers votre premier A//odés. 


ra T CENT EL 


TES STATISTIQUES AVEC 
DISCERNEMENT TU AUGMENTERAS 


Les caractéristiques physiques et 
mentales de votre personnage 
augmenteront avec votre progression, 
d'une part, au rythme d'un point 

par niveau, et grâce au matériel avec 
lequel vous vous équiperez, d'autre 
part. La survie de votre personnage 
dépend grandement de la répartition 
de ces points. Or, l'interface vous 
indique, par un système d'étoiles, 

les domaines à privilégier pour chaque 
classe. Par exemple, un guerrier devra 
améliorer prioritairement force, 
finesse, expertise et chance. 

Le système paraît pratique, mais il est 
en réalité pernicieux, puisqu'il vous 
pousse à laisser tomber le reste. 

Et sans vitalité - donc, sans points 

de vie —, un guerrier n'est pas plus 
utile qu'une voiture sans moteur. 
Veillez par conséquent à choisir 

les 8 caractéristiques principales 

de votre avatar, et, parmi elles, 

4 que l'on qualifiera de majeures. 
Augmentez ces 4 au maximum, 

en maintenant les 4 autres à un bon 
niveau. Le reste peut être ignoré. 


r A 


$ E la 





L'ARGENT DE TON VOISIN 

TU CONVOITERAS 

L'argent est le nerf de la guerre. 
Comme signalé plus haut, il vous 
permettra d'améliorer vos 
compétences auprès de votre 
instructeur, ou d'acheter du matériel. 
N'hésitez pas à stocker les 
composants trouvés sur les corps 

de vos adversaires pour la revente. 


AUPRÈS DES MARCHAND, 

LA COTE TU GARDERAS 

Certains marchands font partie d'une 
guilde précise : chasseurs de démons, 
conseil de Nezeb, etc. En gagnant 

de la réputation auprès de ces guildes, 
— c'est-à-dire, en multipliant 

les quêtes à leur service —, vous 
obtiendrez des tarifs préférentiels et 
un accès à des objets plus puissants. 


EN DUEL, N'IMPORTE QUI 

TUNE PROVOQUERAS PAS 

Le niveau de chaque monstre en jeu 
est indiqué par une couronne, lorsque 
vous le mettez en focus : cuivre = raid, 
or=élite. Sachez également que 

la mort impose un malus de 25% 


fus 


45 


# 
w 


sur vos statistiques, pendant un laps 
de temps qui dépend de votre niveau 
(quelques minutes au niveau 15, 
trois quarts d'heure au niveau 40). 


DE LAFACTION ADVERSE, COMME 

DE LA PESTE TUTE MÉFIERAS 

Sile début de l'aventure (jusqu'au 
niveau 20) est dédié au PvE, la suite 
estentièrement mixte. Etles groupes 
errant à la recherche de proies de 

la faction adverse sont nombreux. Aussi, 
restez sur vos gardes, et évitez de vous 
promener seul avec un drapeau levé 

si vous ne comptez faire que du PvE 


LE DÉVELOPPEMENT 

DETON AVATAR TU BICHONNERAS 

Les potions de vie et d'éveil, qui vous 
permettent de replacer tous vos points 
de compétence à votre guise, ne sont 
disponibles qu'en item shop, aux 
enchères (à des prix prohibitifs), ou via 
deux quêtes de niveau 40. Décidez bien 
de ce que vous voulez faire des points 
avant de les placer. Vous trouverez, 

ici, un simulateur (en français), pour 
chaque classe (http ://allods.france. 
free.fr/competences.php). 
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Xaes, la première instance 
de l’Empire 


Après avoir vidé les rues de la capitale Nezebgrad des quelques nuisances qu'elle comptait, 
voici qu'une première instance me tend les bras ! Que trépasse si je faiblis ! 


Le comité 


des fêtes 





Les développeurs ont 
préparé toute une équipe 
d'empêcheurs de looter en 
rond. Parmi eux, les mobs de 
niveau 9 disposent d'environ 
2 000 à 2 500 points de vie. 
S'ils affichent un niveau 

de plus, ajoutez 500 points 

à cette fourchette. Quant 

aux trois boss (Afrany ©, 

la famille Gibberling @, et 
Grim Gloomyface @ ), ils sont 
confortablement perchés 

sur leurs 15 000 points de vie. 
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utant vous le dire tout 
A de suite, l'enthousiasme 
qui transparaît dans 


mon introduction n'a d'égal que 

la déconvenue que j'ai subi après 

ma première exploration de Xaes. 

Et pour vous dire la vérité, j'aitrépassé 
plus d'une fois avant d'en voir le bout. 
La raison en est simple : cette instance 
vous est proposée aux alentours 

du niveau 10, si vous avez suivi 
consciencieusement le chemin tracé 
par les développeurs. Un palier Ô 
combien important dans votre vie 
d'aventurier, puisqu'il vous octroie un 
accès à trois arbres de compétences 
supplémentaires, ainsi qu'à un 
nouveau grade de matériel auprès des 
marchands. Autant de bonus qui vous 
laissent une impression de puissance, 
et vous poussent à partir aussi sec en 
découdre avec le premier boss venu! 
Grave erreur... En fait, mieux vaut 
éviter Xaes avant d'avoir atteint le 
niveau 12, à moins de profiter d'un rush 
de quelques personnages haut niveau. 
En dessous de cette barrière, même 
avec un groupe bien équilibré, vous 
courrez à l'abattoir. Et siles mobs 
n'ont pas raison de vous, ce sera 
Afrany Kudesov, le mage de fin 

de niveau qui se chargera de vous 
faire redescendre sur terre. Niveau 12, 
donc, vous voilà prévenu. 


Précautions d'usage 

Onne le dira jamais assez : veillez 

à avoir toutes les quêtes en main avant 
d'entrer dans l'arène ! Le « 5°" exploit 
de Nezeb », donné par Oxana 

au Parc de la Victoire ; «Le cœur de 

la centrale », et «Désactivez 6 mines 
astrales », deux missions proposées 
respectivement par |lya Chekin 

et Oko Lavertue, à l'entrée ouest de 

la fournaise. À l'intérieur de l'instance, 
vous obtiendrez 3 quêtes 
supplémentaires, auprès de 
Crassevent Sauvageon ® et Corny Old 
Jum ©. La composition de l'équipe 











type réservera peu de surprises : 

un tank, un soigneur, et un maximum 
de DPS. Les monstres de l'instance, 
Afrany excepté, ne présentent pas 

de difficultés tactiques particulières. 
En revanche, ils ont des points de vies 
en pagaille, et une bonne défense. D'où 
l'importance des DPS. Dernière chose 
encore : les points de vie indiqués 
dans l'encadré « Comité des fêtes » 
ont été calculés de manière empirique, 
et peuvent changer légèrement au gré 
du vent et des patchs. 





Xaes, round one ! Fight ! 

In'y aura donc pas de stratégie 

de Sioux au programme avant le boss 
final, mais simplement un minimum 

de précautions à prendre. Le soigneur, 
par exemple, devra également assumer 
le rôle de guetteur. En effet, les chemins 
de ronde de l'ennemi s'étendent parfois 
sur une large zone, et un adversaire 

a priori sans danger, parce qu'éloigné, 
peut rapidement se rapprocher de vous 
et faire pencher un combat en votre 
défaveur. Dans la série des détails qui 
peuvent vous sauver la vie, apprenez 
que certains mobs sont «groupés ». 
Entendez par là : si vous en attaquez 

un, c'est toute la meute qui vous tombe 
dessus. Lorsque c'est le cas, ils sont 
indiqués en vert sur la carte. Armés 

de ses quelques conseils et du plan 
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ci-dessus, vous devriez atteindre 
sans peine la scène finale, et son fourbe 
de mage. 


Une salle, trois ambiances 

La dernière pièce est composée 

de trois zones de combat : en première 
ligne, trois provocateurs de la ligue. Puis 
viennent Afrany et ses deux gobelins. 
Enfin, deux magisters secondés par 
un gardien kanian. Chaque zone peut 
et doit être gérée séparément. Afrany 
dispose d'un sort d'«lcy needle », qui 
génère des dommages de froid et peut 
causer une immobilisation. Cerise sur 
le gâteau : au départ de l'assaut, puis 
toutes les vingt secondes, il invoque 
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un élémentaire militaire. Le tank devra 
gérer seul le mage, voire un ou deux 
gobelins, selon ses capacités et son 
niveau. Les DPS devront se concentrer 
sur les gobelins dans un premier 
temps, et basculer sur l'élémentaire 
quand celui-ci apparaîtra, de manière 
à ne pas se laisser déborder. Une fois 
les gobelins hors service, le plus dur 
sera fait. || restera à concentrer le tir 
sur le mage et ses élémentaires. 

Vous trouverez sur Afrany le bâton 

de Nezeb, et en général, un ou deux 
objets rares. L'artefact mystérieux, 
quant à lui, trône au milieu de la pièce. 
Bien joué ! Vous venez de finir 

la première instance de l'Empire. 











Légende du plan: 


C3 Provocateur de laligue 
C2 Traître gobelin 

€ Archer de laligue 

C) Instigateur de la ligue 
(23 Gardien kanian 

0 Aigle de combat 

(3 Saboteur de la ligue 

©) Magister de la ligue 
Emplacement des mines 
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La forteresse d’Oreshek 


Afin que l'on ne nous traite pas de sectaires, nous nous devions de vous proposer un tour d'horizon 
de la première instance que vous aurez à parcourir, si vous avez préféré l'ambiance bon enfant 
de la Ligue à la rudesse de la bureaucratie impériale. 
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|s'agira ici de prendre d'assaut 
[l la forteresse d'Oreshek, 

un édifice confortablement 
perché sur une colline au nord-ouest 
de Bois Lumière. Au contraire de Xaes, 
dont l'entrée était bien cachée 
au milieu du quartier de la Fournaise, 
Oreshek se trouve indiquée en 
évidence sur votre carte. Avant de vous 
mettre en route, n'hésitez pas 
à repasser à Novograd, puis au Guet 
du Cap, pour faire le plein de quêtes : 
«L'éclaireur manquant », auprès 
de Ton l'ébouriffé, « Troll en fuite », 
chez l'ami Kruth the Hoarse, ainsi que 
«Sauvez l'elfe » et « Seigneur de 
guerre ». Une fois arrivé devant le mur 
d'enceinte, vous ferez comme tout 
le monde : vous tenterez de hurler plus 
fort que les autres pour attirer un haut 
niveau qui vous nettoiera l'instance 
en dix-sept secondes. Certes. 
Le problème, c'est que l'on n'a 
pas toujours cette chance. Si c'est 
votre cas, gardez à l'esprit ces 
recommandations : un tiers de 
paladins, un tiers de soigneurs, 


etuntiers de DPS, voilà le dosage 
d'une instance réussie. Pourquoi si peu 
de DPS ? Parce qu'Oreshek ne place 
pas la difficulté sur le même plan 

que Xaes. L'instance impériale propose 
en effet des monstres virils, mais 

ne nécessitant pas des montagnes 

de stratégie. lci, votre réussite 
dépendra de votre aptitude à négocier 


au mieux les pouvoirs de l'ennemi. 

Un exemple: les sorciers mutins ! 

Ils sont présents en nombre, 

et invoquent systématiquement au 
début de l'affrontement une «barrière 
de pierre » qui les immunise contre 
les dégâts physiques durant 

12 secondes. D'où l'avantage 

d'un paladin, qui peut passer outre, 
eninfligeant des dégâts sacrés. 


Traversez le mur, puis prenez 
la première à gauche. 
L'instance se divise en deux parties. La 
première, à gauche, vous permettra de 
mettre la main sur ce fameux éclaireur 
manquant ® (enfin. ce qu'ilenreste), 
et de mettre une raclée autroll en fuite. 
Un challenge relativement modeste, 
à condition de bien négocier les packs 
de monstres, et de ne pas oublier d'aller 
faire un tour sur les remparts pour 
déloger les quelques archers qui s'y 
cachent, histoire de gérer les deux boss 
dans les meilleures conditions. Le troll 

9 affichera environ 5 000 points de vie, 
tout comme son acolyte, Kasimez 
Ostrovsky @. || peut se régénérer, et 
invoque une rage lui donnant un bonus 
de force. Bref rien de bien terrifiant ! 
Une fois le travail terminé, revenez vers 
l'entrée, et commencez le nettoyage 
côté droit. Prenez garde à ne pas vous 
aventurer à l'intérieur de la place au 
nord-est ! C'est la demeure de Gudimir 
Belsky ®, le boss de fin, et comme son 
nom l'indique, il est à garder pour la fin. 











Allez plutôt faire un tour sur les 
remparts pour délivrer le mage Antoine 
de Vevre &. Les quatre sorciers qui 
l'entourent peuvent se négocier 

un à un, profitez-en donc. La bande 

des quatre éliminée, alors apparaîtra 
Timur le destructeur @. Sur le plan 

des statistiques, il n'a pas l'air coriace : 
environ 3 000 points de vie. Mais 
illâche à intervalles réguliers des mines 
sur l'aire de combat, transformant 

très rapidement la zone en cimetière. 
L'affrontement devra donc être efficace 
et bref. 


Le meilleur pour la fin 

Le temps de raccompagner ce brave 
Antoine jusqu'à la sortie, et vous voici 
devant le dernier adversaire de 
l'instance, Gudimir Belsky ©. Outre 

ses 15 000 points de vie, ilinvoquera 

un miroir magique qui renverra 

à l'envoyeur les dégâts physiques. Ainsi, 
lorsqu'un bouclier bleuté apparaîtra 
sous sa barre de vie, les DPS devront 
stopper toutes les attaques. Profitez-en 
pour vous soigner, lancer des sorts de 


Û 


protection, compter vos flèches, ce que 
vous voulez, mais aucune d'attaque. 
Autre joyeuseté : un pouvoir nommé 
«Enchevêtrement des chaînes ». 
IHimmobilise la cible pendant 45 

très longues secondes, etinflige 

des dommages périodiques de feu. 

En d'autres termes, le premier tank 
sera hors de combat, d'où lanécessité, 


comme précisé plus haut, d'en avoir 

un de rechange. Une dizaine de minutes 
plus tard, Belsky mord la poussière, et 
vous êtes maître de la forteresse. llne 
reste plus qu'à visiter les appartements 
du chef décédé @ @ pour y récupérer 
des documents, à hisser le drapeau 
devant l'entrée, et à fêter votre victoire 
à la taverne la plus proche. 





Légende du plan: 


A Guerrier mutin 

48) Enchanteur mutin 
«© Loup de garde 

D, Prêtre mutin 

4 Archer mutin 

4 combattant rebelles 
C<Tentes 
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Les trésors 


Des loots ridicules, des missions peu rémunératrices, des ventes aux enchères qui ne décollent pas ! 
Sur Sarnaut, comme ailleurs, pas facile de boucler ses fins de mois. Solution de la dernière chance : 
partir à la chasse aux trésors ! 
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Mixte - Plateau de Goba 


ouvenez-vous de notre 
second commandement : 
il disait quelque chose 
du genre « L'argent est le nerf 
de la guerre ». Entre les rubis qu'il 
vous faut acquérir à prix d'or auprès 
de votre instructeur pour faire 
progresser votre personnage, 
le matériel que l'on doit sans cesse 
améliorer, et l'argent qu'il faut 
économiser dans l'espoir, un jour, 
de pouvoir acheter son propre navire 
astral, la colonne des dépenses 
a tendance à enfler de manière 





Mixte - Mont froid 


Mixte - Avilon 


exponentielle tandis que celle des 
recettes demeure aussi moribonde 
qu'un breton devant un fut de 
chouchen vide. Pourtant, il existe une 
solution, contraignante, répétitive, 
mais très efficace, pour récupérer 

de l'équipement de bon niveau, 

à utiliser, ou à revendre au plus 
offrant, s'il ne vous convenait pas: 
les quêtes « Chasse aux trésors ». 
Pour chaque zone, vous trouverez un 
commanditaire qui vous apprendra 
l'existence d'un magot caché quelque 
part, et, grand seigneur, il vous 





Ligue - Bois Lumière 





indiquera même vaguement la 
direction à suivre. || pourra s'agir 

d'un squelette séchant au soleil, ou 
d'un arbre creux au fond d'une forêt. 
Une fois le butin localisé et collecté, 
vous aurez dans votre inventaire un 
joli coffre, dont la qualité pourra varier 
selon le niveau de la zone où vous 
l'avez ramassé. Bien entendu, vous 
mourez d'envie de l'ouvrir pour voir ce 
qu'il contient. Eh bien n'en faites rien ! 
En effet, en l'observant de plus près, 
vous remarquerez la possibilité 

d'y adjoindre une rune. Une option à 
ne surtout pas négliger, puisqu'elle va 
venir modifier la forme et la puissance 
de l'objet que vous allez en extraire. 


La chance, ça se travaille 

En effet, les runes, d'une manière 
générale, sont un élément de pouvoir 
important dans Af/ods. Elles 

se présentent sous deux formes : la 
mystique et la physique. La première 
s'obtient à la force de l'épée autour du 
niveau 15, et vise à vous lier avec l'un 
des saints patrons de Sarnaut. Cette 





Ligue - Eau sombre 


Mixte - Eljunes 


protection vous accorde alors des 
bonus de points de vies, de défense 
ou de résistance, et se matérialise 
par l'apparition d'un symbole runique 
sous l'effigie de votre personnage. La 
seconde forme, celle qui va nous être 
utile, est à extraire sur certains objets 
de qualité supérieure. || existe douze 
runes différentes, une par saint 
patron. En les replaçant sur un coffre, 
vous allez augmenter vos chances 
d'obtenir un type d'objets 

en particulier. Par exemple, les runes 
«Chrome » ou « Arsenic » peuvent 
améliorer la probabilité d'obtenir 

un bouclier, tandis que la rune 

«Fer » donnera plus souvent des 
équipements en cuir. J'entrevois votre 


Empire - Steppe rouge 


Ligue - Tenebra 


Mixte - Anneau dragon 


prochaine et inéluctable question: 
«Mais comment je fais, moi, pour 
savoir quelle rune correspond à quel 
type d'objets ? ». On va être francs, il 
ne nous a pas été possible de tester 
les différentes combinaisons. Mais 
des guildes et sites Internet vous 
proposent leur retour d'expérience sur 
le sujet ! Citons la partie du forum 

de Gpotato réservé à l'utilisation 

des runes, ou des sites de fans 
comme www.allods.france.free.fr 
ouencore http://allodsfan.com. 
Cerise sur le gâteau : ces quêtes sont 
renouvelables ! Vous pouvez donc 
récupérer un nouveau coffre par jour 
et par zone, et ainsi améliorer votre 
difficile quotidien d'aventurier. 


Mixte - Ase Teph 


Empire - Mer morte 


Ligue - Frontière gelée 
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Navires astraux 


Fier d'avoir vaincu le bourreau du Labo 13 à cloche-pied et sans les mains ? Rassurez-vous ! 


Allods vous a gardé un défi à la hauteur de votre talent : la conquête de l'astral. 
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llods Online est un des rares, 
F.\ — pour ne pas dire le seul — 
Free to Play à proposer 


un contenu original spécifiquement 
dédié aux personnages de haut 
niveau. Pour mémoire, il s'agira 
pour le joueur aguerri de construire 
un navire qui lui permettra, à lui 

et à quelques camarades chanceux, 
de voguer à travers l'astral, et de 
partir à la découverte de nouveaux 
allods. Des voyages qui seront 
sources de grande richesse, 

mais aussi et surtout de mauvaises 
rencontres, avec des démons 
belliqueux, ou des navires 

de la faction adverse à la recherche 
d'échanges virils. Tout un 
programme, donc, que les Russes 
de Nival vont lâcher sur votre 
sympathique tête et votre niveau 35 
fraîchement conquis ! À l'image de 
n'importe quel capitaine ayant passé 
des années à frotter des ponts de 
navires avec une brosse émoussée, 
vous devrez amasser expérience et 
argent pour espérer devenir le seul 
maître à bord. Un parcours que nous 
avons expérimenté, et dont nous 
retraçonsiciles grandes lignes. 


Un sacré chantier ! 

Comme nous venons de le signaler, 
tout commence une fois votre niveau 
35 en poche. Vous devrez revenir 

au port de votre capitale d'adoption, 
Nezebgrad pour l'Empire, Novograd 
pour la Ligue, et y recevoir les 


premiers rudiments qui vous 
mèneront à la. construction d'un 
navire astral. Un chantier qui repose 
sur les compétences de trois factions 
distinctes : les marchands affranchis, 
qui se chargent d'apporter 

les matériaux nécessaires ; 

les historiens, dont le fief se trouve 
sur l'Allods d'Avilon, et qui détiennent 
le savoir-faire lié aux moteurs 

et à l'armement ; enfin, les chasseurs 
de démons, qui fournissent le 
système de gestion de l'énergie. Vous 
devrez commencer par obtenir, de la 
part de chacun d'eux, un certificat 
(preuve écrite que vous êtes dans 
leurs bonnes grâces, et qu'ils vous 
apporteront aide et assistance dans 
votre quête du grade de capitaine). 








Première étape : Mont-Froid 
L'allods de Mont-Froid ne peut être 
atteint que par bateau, depuis le port 
de Takalik, situé au nord-est de la zone 
d'Eljune. La personne qu'il vous faudra 
bichonner se nomme Sigurd l'escroc 
©, au village de Swindler. C'est lui qui 
vous fournira votre premier certificat, 
sous réserve que vous lui enleviez 











plusieurs épines du pied. En effet, 

les démons et les cultistes semblent 
s'être alliés pour lui pourrir la vie, 

et lui bloquer l'accès aux mines 

de Broderen. Vous allez donc partir 

à larencontre de trois mercenaires, 
Timur Berlogin @, Nomarx Nizamar@, 
et Nikifor Tabletin @ , et obtenir de leur 
part des promesses de soutien 

à Sigurd. Rien de bien compliqué 

dans l'absolu, si ce n'est que Nomarx 
n'acceptera de vous parler qu'à la 
condition que vous ayez porté secours 
à Sarang Ugun®, près de l'épave 

à l'ouest de l'archipel. Une fois les 
troupes de Sigurd en ordre de marche, 
vous n'aurez plus qu'à pénétrer 

dans les mines pour y faire le ménage. 
Et ce sera sans doute la partie la plus 
délicate de l'archipel. 


Les mines de Broderen 


L'entrée des mines@ esten effet 
gardée par 3 sentinelles zombies, 
lesquelles n'ont qu'une capacité de 
conversation limitée. Ça ne sert donc 
à rien de leur demander gentiment de 


vous laisser passer, il faut ruser ! Deux 
règles sont à respecter pour éviter les 
passages trop fréquents au purgatoire. 
Règle n°1: Veillez bien à avoir toutes 
les quêtes en main avant de rentrer: 
«Rencontre attendue de longue date» 
(Strina la féroce) donnée par Kurgan 
the Sad@ et, «Bataille pour la mine» 
donnée par Sigurd l'escroc. 

Règle n°2 : Restez groupés ! Si vous 
pouvez facilement vous défaire seul 

de Strina, les destructeurs, eux, vous 
enverront vers un monde meilleur 

en deux rounds secs ! Comptez 

un tank, un bon soigneur, et un — voire 
deux DPS. Pour entrer, il existe diverses 
possibilités, plus ou moins sûres, 
selon votre degré d'équipement. 

Vous avez 1: la potion de chasse 
(offerte par Timur Berlogin), 

et/ou 2 : le médaillon de Zem 

(Auprès de Sarang Ugun). La première 
permet d'affaiblir suffisamment 

une -— et une seule ! — sentinelle pour 

la vaincre. La seconde l'immobilisera 
durant quelques minutes. Dans ce cas, 
figez celle du centre, affaiblissez 

celle de droite, et passez en force. 

La sentinelle affaiblie vous suivra, mais 
une fois que vous serez tous rentrés 

et à l'abri du regard de la troisième 
sentinelle, vous pourrez la vaincre. 
Vous n'avez pas ou plus ces artefacts ? 
Dans ce cas, vous n'êtes pas sortis de 
l'auberge ! Toutefois, votre serviteur 

a testé, au prix de nombreuses morts 








violentes, un certain nombre 

de techniques : un spécialiste du crowd 
control, un psionique, par exemple, 
pour vous ouvrir une brèche. La 
téléportation, pour ceux qui disposent 
de ce don, fonctionne également, tout 
comme le sort de vitesse qui permet 
de passer sans que les sentinelles 
aient le temps de prendre l'aggro sur 
vous. Dans un style moins fin, vous 
pourrez disposer de la technique 
consistant à avoir un prêtre déjà à 
l'intérieur, prêt à vous ressusciter. 
Vous passerez alors en force, mourrez 
en bon petit soldat, et le prêtre fera 

le reste. Enfin, j'ai gardé le meilleur 
pour la fin : entre la paroi et la sentinelle 
de droite (lorsque l'on fait face à 
l'entrée), le passage est suffisamment 
large pour vous glisser sans attirer 
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l'attention sur vous. Attention, 

çane marche pas à gauche! 
L'approche directe, sans potion, 

et l'invisibilité sont deux méthodes 

à proscrire. Une fois à l'intérieur, la 
seule véritable difficulté sera de mater 
les destructeurs de météorites. 

Ils déploient en effet régulièrement un 
pouvoir nommé «reflet», qui renvoie 
à l'expéditeur tous les dégâts reçus 
au corps à corps. Autrement dit, plus 
le guerrier frappe fort, plus il meurt 
vite. La première fois, croyez-moi, 
c'est d'une efficacité redoutable. || faut 
donc bien observer les icones situés 
en dessous de l'effigie de l'ennemi. 
Lorsqu'un bouclier bleuté apparaît, 
stoppez immédiatement toutes 

les attaques. Profitez-en pour vous 
booster ou vous soigner, et repartez 

à l'assaut quand le bouclier disparaît. 


Avilon 

Avilon est accessible depuis les deux 
ports de Nezebgrad et Novograd. 
Sur cet archipel se trouve l'historien 
Yaver Musem @. Un homme à ne pas 
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hitean du Galion 
. Vampire 


Fordt de 


négliger, puisqu'il vous permettra, 

par la suite, de vous téléporter à votre 
guise entre Avilon, Mont-Froid et 
l'Anneau du Dragon, dernier allods 
sur votre liste de courses. Vous vous 
épargnerez donc beaucoup de 
déplacement, en liant votre pierre de 
téléportation à cet endroit. Quant à 
la récupération du certificat, il passe 
par la survie du clan des historiens. 
Avilon est en effet sur le point de 

se disloquer, après qu'un navire l'ait 
violemment percuté. Trois morceaux 
subsistent dans un équilibre 
précaire, dont un est envahi par 

des vampires @, et un autre, par des 
démons astraux ©. Les historiens 
doivent reprendre le contrôle de ces 


Sombres E dE 


Corne Orientale 





bouts de terre, pour empêcher 

la destruction de leur île. 

Pour les aider dans leur tâche, vous 
récupérerez deux clés de portail: 

sur l'île nord, après avoir tué Harthan 
le destructeur®, et sur l'île sud, en 
supprimant Bertrand de Doucer 6. 
Attention ! Harthan et Bertrand sont 
parfois d'humeur facétieuse, et ne 
laissent pas toujours tomber leur 
clé. Ces clés étant vos seuls sésames 
pour repartir (en dehors de la mort), 
armez-vous de patience, et attendez 
que l'un ou l'autre réapparaisse pour 
de nouveau tenter votre chance. 
Vous devrez également passer par 
l'élimination de deux autres figures 
maléfiques : Bamtaz l'abominable @ 














Île aux Crocodiles 


Île des Lérards 





et Philip de Doucer @. Ces derniers 
nécessitent un groupe équilibré 
d'au moins 4 personnes, dont 1 DPS, 
1 soigneur, et 1 tank. Au final, Avilon 
restera la partie la plus facile 

dans votre quête des certificats : 

la grande majorité des quêtes 

est réalisable seul, et les boss 
estampillés «élite» ne nécessitent 
pas de stratégie particulière. 


L'anneau du dragon 

Et voilà que se profile à l'horizon la 
dernière marche de notre aventure, 
celle qui doit nous conduire 

au lancement de notre chantier 
naval, l'anneau du dragon. Et comme 
vous vous en doutez, cette marche 
ne sera pas la plus facile à enjamber. 
Car là où les deux précédents 
archipels se parcouraient en solo 
sans trop de difficultés, l'anneau 

se négociera en groupe. En effet, les 
mobs sont beaucoup plus coriaces 
qu'à l'accoutumée, et aiment faire 
la fête à plusieurs. Ainsi, les risques 
de prendre l'aggro sur deux, voire 


Île Corrompue 


trois monstres en même temps ne 
sont pas négligeables. Un exemple 
typique : celui des «Evil eye» @ : leur 
tactique consiste à vous immobiliser 
par un sort de glace, puis à s'éloigner 
pour mieux vous gérer à distance. 

Ce faisant, l'animal se rapprochera 
systématiquement d'un de ses 
congénères. Ainsi, en le rejoignant 
au Corps à corps, VOUS Vous 
retrouvez avec non pas un mais deux 
adversaires. Une situation difficile 

à gérer pour un guerrier seul. 

Autre difficulté, contre laquelle 
malheureusement vous pourrez 
difficilement lutter : cet allods est le 
royaume des personnages niveau 40 
qui s'ennuient, et qui passent le 
temps en tuant du noob de la faction 
adverse (si tant est que l'on puisse 
encore parler de noob pour un joueur 
déjà niveau 39). Dès votre arrivée sur 
l'île supérieure, trouvez un 
compagnon ou deux, l'aventure sera 
nettement plus festive. Côté quête, 
elle consistera à créer une alliance 
entre les chasseurs de démons 





dirigés par Nestor Golovanov @ 


au nord, et Soliskar le Sage © roi des 


dragons, au sud. Un périple qui vous 
conduira sur les différentes îles 


qui composent l'allods, et à affronter 
deux boss, Kagot le fou @ et Gorluxor 


le haut mage @. Votre certificat 

en poche, vous n'aurez plus qu'à 
repartir vers votre capitale, à foncer 
à la capitainerie, et à toucher 

votre récompense. Fin de l'histoire ? 
Pas vraiment ! Car en plus 

des 3 certificats, l'armateur vous 
demandera de l'or, beaucoup 

d'or, une montagne d'or! 

1500, pour être exact. Une somme 
faramineuse qui laissera dans 

un premier temps, la découverte 

de l'astral aux guildes motivées 

ou aux joueurs nolife. 
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Runes of 





Le guide pour démarrer dans la joie et la sérénité 


Vous venez de l'apprendre au détour d'une news : Frogster se prépare à sortir dans la liesse générale le 
troisième chapitre de son MMO fétiche, Runes of Magic. Indignation ! Mais pourquoi n'ai-je pas été prévenu 
plus tôt ? Et qui est donc ce Ro/dont tout le monde parle ? Allez, calmez-vous ! On va vous expliquer tout ça. 
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x nfait presque toujours 
référence à ses premières 

M fois avec le cœur emprunt 
d'une certaine nostalgie, et Runes of 
Magic ne fera pas exception à la 
règle. Car je l'avoue: c'est lui qui m'a 
initié, il y a maintenant deux ans, 

à ce monde ô combien chronophage 
du MMO. J'avais pourtant résisté 

à World of Warcraft, et lutté après 
Ça, pour ne pas tomber dans le piège 
tendu par Tolkien et son Seigneur 
des Anneaux. Mais au grand dam 

de ma famille (que j'ai abandonné 
depuis), et de mes amis (enfin, 

pour le peu qu'il m'en reste), j'ai fini 
par m'abandonner aux arguments 
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de ces fourbes de Frogster qui 
auront eu raison de ma réticence. 

Ils ont su flatter un côté de ma 
personnalité que les autres avaient 
jusqu'ici ignoré : ma cupidité ! 

Pas très flatteur certes, mais c'est 
pourtant bien l'argument numéro 

un avancé par RoMlors de sa sortie : 
«Vous voulez du World of Warcraft 
pour la modique somme de zéro 
virgule zéro euro ? Venez chez 

nous |! ». Une méthode de vente, qui a 
depuis, fait quelques émules (Allods 
Online, par exemple), et à juste titre, 
si l'on en croit la santé de fer affichée 
par ce MMO, qui clôturera bientôt 

sa troisième mise à jour. 











Copier n'est pas jouer 

Je ne vais pas prétendre que Runes 
of Magic vaut largement un World of 
Warcraft! Vous n'êtes pas des lapins 
de six semaines et vous savez 
pertinemment qu'une copie, si bien 
faite soit elle, ne remplacera jamais 
l'original. Pourtant, au delà même de 
sa gratuité, Runes of Magic dispose 
d'un grand nombre d'atouts pour 
séduire, à commencer par son 
accessibilité. Rarement un Free to 
Play vous aura autant chouchouté 
lors de vos premiers pas ! Par 

son orientation très PVE, par l'aide 
dispensée les premiers jours 

(Une monture, quelques objets 

de bon goût), ou par son levelling 

à la fois simple et rapide. Bon, 
reconnaissons sur ce dernier point, 
que les choses se tassent très 
nettement à partir du niveau 20, 
mais peu importe : vous avez alors 
suffisamment de pouvoirs 

et d'options de jeu pour profiter 
pleinement du contenu qui s'offre 

à vous. Et ce sera là une deuxième 
bonne surprise : ce dernier se 
montre particulièrement fourni pour 
un MMO gratuit ! Vous retrouverez 
des instances, bien sûr, mais aussi 
des campagnes RvR, des mini-jeux, 
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du crafting, des options pour 

gérer vos appartements. Bref, 

un package qui, s'il ne respire 

pas l'originalité, aura à cœur de 
satisfaire le maximum de joueurs. 
Des joueurs qui sauront également 
apprécier toutes les possibilités de 
développement offertes à leur avatar, 
avec un système de multi classage 
que je m'en vais vous décortiquer 
dans les quelques pages qui suivent. 
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Le systéme de multi-classage 


La démonstration du deux en un appliquée au MMO 


Vous n'avez jamais pu vous décider entre le costume en stretch ignifugé du voleur et l'armure 
étincelante et tellement tendance du paladin ? Grâce à Ro, plus besoin de choisir ! 
Bienvenue dans un monde de dualité... Et de complexité ! 


unes of Magic a décidé 

de remettre au goût du jour 

un des grands classiques de 
l'ancêtre Advanced Dungeon et Dragon, 
le multi classage. Un système qui 
propose des schémas de progression 
très libres, permettant au joueur 
d'imaginer les combinaisons les plus 
ambitieuses : la force d'un guerrier 
associée à la sournoiserie d'un voleur, 
la puissance magique d'un mage 
avec larésistance d'un chevalier. 
Avec un total de 8 classes de 
personnage disponibles, vous avouerez 
que l'affiche est alléchante. Toutefois, 
elle n'est pas sans poser quelques 
restrictions, à commencer par 
la manière dont vous allez devoir gérer 
votre expérience. Avoir une double 
profession n'implique pas seulement 
de cumuler deux fois plus de points 
pour progresser. Vous devrez également 
décider laquelle pourra en bénéficier, 
au détriment de l'autre. Ainsi, dès 
le niveau 10, votre instructeur vous 
imposera de choisir une classe primaire. 
Par extension, celle qui n'aura pas 
eu vos faveurs deviendra votre classe 
secondaire. De la première, vous 
conserverez tous les pouvoirs, 
et options d'équipement (armes, 
armures, restrictions éventuelles sur 
l'utilisation d'un bouclier). Elle sera 
également la seule facette de votre 
personnage qui pourra évoluer. 





Docteur chevalier et mister prêtre 


Quant à la seconde, elle octroie des 
bonus de caractéristiques et de points 
de vie d'environ 10 % et plusieurs 
compétences dites «générales ». 

Ces dernières sont à différencier 

des compétences « spécifiques », qui 
permettent, en principe, d'orienter votre 
développement selon votre optique 

de jeu. Dans le cas d'un prêtre, on trouve 
par exemple les indispensables sorts 

de soin, et de DPS dans la catégorie 
«générale ». Larésurrection, les soins 
de masse ou les buffs puissants, eux, 
entrent dans le groupe « spécifique ». 
Vous le comprendrez aisément, un 
chevalier/prêtre n'a du coup rien à voir 
avec un prêtre/chevalier. Le premier 
jouera les chars d'assaut en armure 

de plaque, profitant des quelques soins 
et protections que sa moitié cléricale 
voudra bien lui délivrer. Le second, en 
robe et bâton à deux mains, s'activera 
pour maintenir ses camarades de jeu en 
vie et bénira sa plus grande résistance 





physique en cas de contact rapproché. 
Telles sont les bases du multi classage 
dans Runes of Magic, dont va découler 
un certain nombre de préceptes 

à suivre, si vous ne voulez pas vous 
retrouver avec la dernière des chèvres 
en guise d'avatar. 


Multi classage, mode d'emploi 

La première conséquence du système 
imaginé par Frogster paraît évidente : 
vous ne pourrez pas, pour reprendre 
l'exemple cité ci-dessus, développer 
un chevalier/prêtre ou un 
prêtre/chevalier, avec l'optique de 
passer d'un statut à l'autre quand l'envie 
vous prendra. À vouloir trop jouer 

sur les deux tableaux, vous perdrez 

en efficacité, puisque précisons-le, 
plus vous monterez en niveau, plus 

le nombre de compétences que vous 
pourrez faire évoluer se réduira. 

Bien sûr, pour progresser de manière 
uniforme, ces inversions entre classes 
primaire et secondaire seront 


Pas de surprise de ce côté-là, il est le tank tout désigné 

du jeu. Le seul à pouvoir s'équiper d'une armure de plaque 
dès le niveau 20 le seul à disposer de sorts multipliant 
l'aggro, ou maximisant l'utilisation de son bouclier, bref, 
le seul à avoir les atouts nécessaires pour se poser devant 
un boss et crier « En garde ! ». Il dispose de nombreux 
buffs passifs qui en font un excellent choix de classes 
secondaires. 

Classes secondaires préférées : guerrier (pour augmenter 
son potentiel DPS assez faible), prêtre (les sorts de 
guérison feront de vous un tank quasi indestructible). 
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‘la compétence « Chasseur de trésors », qui améliore 





Le terme «Assassin » aurait été plus juste pour décrire 
cet individu qui fera de la mort violente et rapide son 
fonds de commerce. Il utilise deux armes pour améliorer 
sa vitesse de frappe, et profite de techniques pour 

le moins convaincantes afin d'élever son niveau de DPS : 
poison, saignement, meilleures chances de critiques. 
Notons également qu'il gagne au niveau 26 


ses chances (et celles de son équipe !) d'obtenir 
des objets puissants. 
Classes secondaires préférées : scout, chevalier. 











nécessaires. Mais elles ne serviront 
qu'au moment de la validation 

des quêtes, pour injecter l'expérience 
acquise vers l'une ou l'autre. Ainsi, ne 
vous laissez pas galvaniser par la variété 
de l'offre, focalisez-vous sur un modèle 
de développement précis, et tenez- 
vous-y ! Autre point important: 
lacompatibilité d'équipements. 

Le chevalier dispose de nombreuses 
compétences liées à l'utilisation du 
bouclier. Le voleur, quant à lui, optimise 
ses performances en utilisant deux 
armes. À moins d'avoir un troisième 
bras (Peut-être disponible dans l'item 
shop... À vérifier), le cumul s'annonce 
difficile. Il faut donc bien s'assurer, 
avant de se lancer, que les restrictions 
etbonus d'armes, ou d'armures se 
marient correctement. Le dernier point 
enfin, mais non des moindres : certains 
archétypes, comme le mage etle prêtre, 
sont des modèles de compatibilité 

et de complémentarité, que ce soit 

en termes d'armement, de protections, 
ou de pouvoirs. Seule ombre au tableau: 
ils partagent la même énergie, 

de la mana. Autrement dit, ils seront très 
performants jusqu'au moment cruel où 
le carburant viendra à manquer, et oùils 
feront connaissance avec la frustration 
d'être aussi utiles qu'une pierre dans 

un jardin. Si l'on fait le compte 

de toutes ces restrictions, on peut 

se demander s'ilne vaut pas mieux 
rester humble et se limiter à une classe. 
Eh bien non! Les avantages du multi 
classage restent bien réels (points 

de vie, pouvoirs complémentaires), 

et valent largement les quelques 
désagréments qu'ils entraînent. 








Cette classe, arrivée avec le second chapitre du jeu, 


n'est accessible qu'aux elfes, et prend la place du 


chevalier dans leur option de développement. C'est 


également la seule profession qui peut disposer 
d'un familier. Avec l'aide de Dame Nature, il sera 


capable d'optimiser ses capacités de combat corps 
à corps, ou de développer celle de son compagnon 


animal pour rester en retrait. Un choix tactique 
qui influencera grandement sa seconde classe. 
Classes secondaires préférées : guerrier, scout, 
sentinelle. 





Traumatisé par 
quelques années de 
catéchisme forcé, 
je l'avoue, le prêtre 
ne m'inspire bien 
souvent qu'un 
sentiment de rejet. 
Pourtant, cette 
classe, une des 
deux seules à 
disposer de sorts 
de soin et de 
résurrection, 

VOUS assurera 

la sympathie 

des autres joueurs. 
À tel point que vous 
finirez par vous 


lasser des demandes du style « Heal plz » ou « Rez plz ». 


La dure rançon de la gloire ! 


Classes secondaires préférées : mage (gros potentiel, malgré 
une tendance gouffre à mana indéniable), scout. 


em (mur 


Le scout, 
contrairement à ce que 
l'on pourrait penser, 
ne jouera pas les 
éclaireurs en première 
ligne et restera bien 

à l'abri au fond 

de la classe. Il a bien 
quelques aptitudes de 
combat corps à corps, 
mais c'est clairement 
à distance qu'il va 
exprimer tout son 
potentiel: flèches 
vampiriques, 
glaçantes, ou drainant 
de la mana, un arsenal 
qui fera de lui un excellent DPS. 


Classes secondaires préférées : voleur, guerrier, chevalier. 











On est loin du 
stéréotype à la 
Garcimore. Le mage 
de RoMratera 
rarement ses tours, 
et vous fera rôtir 

un troupeau d'Orcs 
en moins de temps 
qu'iln'en faut pour 
crier « Hihihi ! 

Cha mache pas !». 
ILabandonne 
l'élément froid 

au prêtre, et se 
concentre sur le feu 
et la foudre pour 
infliger toujours 
plus de dégâts. Que 
dire de plus... | sera 
aussi à l'aise à distance que ridicule au corps à corps. 
On ne peut pas tout avoir. 

Classes secondaires préférées : prêtre, druide. 








Un caractère soupe 

au lait, un poids 

en muscle inversement 
proportionnel à son QI, 

le guerrier est dans Runes 
of Magic égal à sa 

légende : une arme de 
guerre bien huilée, forgée 
pour le combat rapproché 
et les affrontements virils. 
I pourra, autour du niveau 
30, se spécialiser dans 

le maniement des armes 

à une ou à deux mains 

et trouvera dans la classe 
de chevaliers une 

des meilleures 
complémentarités du jeu. 
Classes secondaires préférées : chevalier, scout, sentinelle. 





Prenez Panaromix, enlevez-lui quelques années, 
ajoutez-y une belle paire d'oreilles pointues et vous 
aurez votre druide sauce Runes of Magic. La seconde 
classe réservée aux elfes, et qui aura la particularité 
d'utiliser les forces de la nature pour décupler 
l'efficacité de ses sorts. Pour chaque pouvoir lancé, 
ilcumulera des points d'énergie naturelle, réutilisable 
en buff ou debuff. Finissons en précisant qu'il jouera 
aussi les ambulances, au même titre que le prêtre. 
Classes secondaires préférées : mage, scout, 
sentinelle. 
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Addons et 











Vos deux compagnons pour un démarrage efficace 


Le nombre de commandes, de pouvoirs et d'options disponibles dans un MMO comme Runes of Magic 
est impressionnant. Les utiliser et les maîtriser demande du temps... ou un peu d'astuce. 
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unes of Magicne s'est 

à pas contenté d'une 

LA ressemblance de surface 
avec son seigneur et maître, World of 
Warcraft. |l a également adopté 

un système de personnalisation 

très similaire aux fameuses WoW 
API, qui permettent à la communauté 
des joueurs de modifier l'interface 

de jeu, et d'y ajouter quelques 
fonctionnalités intéressantes. 
L'avantage est évident : les joueurs 
les plus acharnés ont pu profiter 

des montagnes d'expériences 
accumulées par leurs homologues 








blizzardiens, et proposer très 
rapidement un grand nombre 
d'utilitaires pour améliorer 

le quotidien. Pour les installer, deux 
méthodes : la première, manuelle, 
consiste à télécharger soi-même 

un addon et à en copier les fichiers 
dans le répertoire Interface\Addons 
que l'on créera à l'endroit où le jeu 
est installé. La seconde vous est 
proposée par le site curse.com, qui 
met à disposition un client pour faire 
tout le boulot à votre place. Ne 
restera plus qu'à choisir le ou les 
heureux élus. On ne vous en conseille 


que quatre, mais sachez que plus 
de 300 mods sont disponibles. 


la macro pour les nuls 

Autre moyen de gagner du temps 

et d'optimiser vos chaînes d'attaque: 
les macros. Là encore, le système est 
emprunté à Blizzard. | servira à créer 
des enchaînements efficaces, 

ou à optimiser l'utilisation de 
certaines compétences, en réduisant 
le nombre de clics nécessaires à leur 
lancement. Reprenons le cas 

d'un prêtre pris au corps à corps 

et souhaitant se prodiguer quelques 





Votre inventaire ressemble de plus en plus à une plage de Normandie un jour de débarquement ? 
Vous ne retrouvez plus cette épée tueuse de dragon qui vous serait bien utile alors qu'un 

de ces reptiles se prépare à vous réduire en un petit tas de cendres fumantes ? Pas de panique, 
Inventory Viewer est fait pour vous. |! va afficher sur une seule et même fenêtre la totalité 

de vos objets, en banque, dans votre sac ou sur vous. 





soins. Pour ce faire, il doit 
sélectionner la personne à guérir 
(donc lui-même), activer son pouvoir, 
et resélectionner derrière son 
adversaire pour s'en débarrasser 

au plus vite. Une macro permet 
d'effectuer toutes ses actions 

en un clic. L'encadré ci-contre vous 
donne quelques clés pour réaliser 
des programmes basiques. Bien sûr, 
Addon et macro ne remplaceront 
jamais un bon skill, mais pourront 
peut-être faire la différence dans 
quelques situations difficiles. 


Les pâquerettes, minerais et autres bois 
rares ont tendance à repousser toujours 
au même endroit, c'est un peu la loi de 

la nature version MMO. Ygather l'a bien 
compris et enregistre la position de toutes 
les ressources près desquelles vous allez 
passer, établissant ainsi une cartographie 
des zones de récolte. Vous n'aurez alors 
plus qu'à faire une recherche sur la carte 
du monde pour trouver où ramasser quoi 
en cas de besoin. Simple et efficace ! 












Cet addon s'adresse aux statisticiens en herbe, ceux qui tiennent à savoir quel monstre est mort, 
en combien de temps, la moyenne de DPS de chacun des intervenants, et j'en passe. Tout cela, 

et même plus, sera affiché sur une barre de menu que l'on pourra positionner à notre guise, 

et qui contiendra en sus nombre de raccourcis pour accéder aux fonctions les plus usitées. 





On a tous un oncle Picsou caché au 
fond de nous ! L'Advanced Auction 
House est fait pour apaiser cette 
partie peu reluisante de notre 
personnalité. || va comparer 
l'historique des ventes du hall 

des enchères, et établir, pour 
chaque objet, s'il vaut la peine 
d'être convoité ou pas. Un must 
have, comme on dit ! 








Les fonctions macro sont accessibles par le menu en bas à droite de votre écran, en cliquant 
sur la ligne « Système ». Une fois sur l'interface de création, il vous suffira de choisir une icône 
à afficher sur votre barre de raccourci, et à entrer le texte. Pour reprendre l'exemple d'un prêtre 
qui doit lancer un sort de soin au corps à corps, cela donnerait la séquence suivante : 

{Script TargetUnit(" player") ; (Sélectionne le joueur) 

/Cast Régénération ; (Lance le sort) 

{Script TargetNearestEnemy() ; (Sélectionne l'adversaire le plus proche) 

On peut remplacer le sort de « Régénération » par n'importe quel sort de buff. Si vous souhaitez 
enchaîner plusieurs pouvoirs en combo, il faudra insérer la commande / Wait, suivi du temps 
de recharge du sort précédent. Par exemple, un chevalier qui veut lancer 3 « Désarmements » 

à la suite utiliserait la combinaison suivante : 

/Cast Désarmement (Lance le sort) 

/MWait 0,75 (temps d'attente = temps de recharge du sort « Rechargement ») 

/Cast Désarmement 

/Wait 0,75 

/Cast Désarmement 

À partir de ses quatre ou cinq commandes, vous pouvez déjà bien vous simplifier la vie. Pour 
des combos plus complexes, on vous laissera chercher un peu. 
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Rappelz 


Rappelzest un Free 2 Play addictif, 
… dontlesystème de familiers se révèle 
| ulièrement fun et accrocheur. 
casion de découvrir des conseils 
itreguipeut vous faire perdre 4 
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Le niveau maximum est 170. Comme quoi, Lornshin n’a pas à rougir de ses 116 niveaux ! 


appelz plonge les joueurs 
[1 dans un univers médiéval 

fantastique au cœur duquel 
trois factions sont en conflits : 
Asura, Deva et Gaia. À l'origine, les 
dieux ont décidé d'aider les êtres 
humains nommés Gaia afin de leur 
apporter le savoir pour développer 
leur civilisation. Pour cela, ils ont 
envoyé les Deva, disciples de 
la lumière, et les Asura, disciples 
des ténèbres. Mais au fil du temps, 
une femme du peuple Gaia appelée 
la sorcière s'est élevée contre 
les dieux. Certains êtres du peuple 
Gaia se sont associés aux Deva 
et aux Asura pour mettre un terme 
à la folie meurtrière de la sorcière. 
Aujourd'hui, des bruits courent 


Choisir son serveur 


sur le rassemblement de partisans 
de la sorcière qui tentent 

de reformer une rébellion. C'est 

sur cette base scénaristique 

que vous allez entrer dans le monde 
de Rappelz. Ce Free to Play propose 
un contenu relativement vaste 
comme du PvE avec l'exploration 
de donjons ou du PvP pour ceux 

qui aiment les guerres de guildes et 
les PK (Player Killer). Mais Rappelz, 
c'est avant tout son côté Pokemon 
qui passionne les foules. Avec des 
créatures à chasser, apprivoiser et 
à élever. Un système qui rend accros 
de nombreux joueurs où certains 
pets valent de l'or. Rassurez-vous, 
nous allons vous détailler tout ça 
dans les pages qui suivent. 


Avant même de créer votre personnage, vous devez choisir le serveur sur lequel vous allez 
évoluer. En tout, il y a cinq serveurs. Trois sont ouverts au PK : Pyxoria, Kentauros et Cerberus. 
Mais si vous êtes plus pacifique qu'agressif, alors vous pouvez choisir l'un des deux serveurs 


suivants : Bahamut et Loreleï. 


Boutique en ligne 


Comme tout Free to Play, Rappelzne requiert pas d'abonnement mensuel et le client de jeu 

est téléchargeable gratuitement. Vous pouvez donc jouer à Rappelzsans débourser un centime. 
Évidemment. il existe une boutique en ligne dans laquelle de nombreux articles sont en vente. 
Vous y trouverez des potions qui permettent d'économiser de l'énergie et, ainsi, d'être plus 
efficace pour faire progresser votre personnage durant un temps limité. On y trouve également 
des pets, des casques ou encore des capes pour équiper votre avatar ainsi que de nombreux 
autres objets. Tout ça a un coût, mais c'est en gPotato que vous pouvez acheter ces objets. Pour 
vous donner un ordre d'idée, un compagnon Écureuil Féérique vaut 1 700 gPotato. Pour obtenir 
des gPotato il faut évidemment les payer avec de l'argent bien réel, que ce soit par carte bleue, 
PayPal, service audiotel, cartes prépayées, ClickandBuy ou Moneybookers. Chaque mode de 
paiement dispose d'offres promotionnelles propres, mais sachez que pour 20 euros (via le 
paiement par carte bleue) vous obtiendrez 2 000 gPotato. Notez aussi que les dépenses 
journalières sont limitées à 50 euros (pour les comptes de moins de 30 jours) et 100 euros pour 
les autres. Quant à la dépense mensuelle, elle ne peut excéder les 400 euros. 





Les trois factions présentes sont Gaia, Asura et Deva. 


Prises en main … 


Dans Rappelz, votre personnage se contrôle essentiellement à la souris. Le clic 
gauche sert pour les actions comme le déplacement, parler à un PNJ, ramasser un 
objet ou encore attaquer une cible. Le clic droit est utilisé pour déplacer la caméra 
alors que la molette permet de zoomer ou dézoomer. Les différentes touches de 
votre clavier servent de raccourcis pour lancer des sorts, utiliser des objets comme 
des potions ou encore ouvrir votre inventaire, votre livre de quêtes, etc. Pour utiliser 
ces raccourcis, il suffit d'appuyer sur «Alt » puis sur la touche qui correspond 

à l'action désirée. Par exemple, « Alt + M affiche la carte du monde. Évidemment, 
déplacer votre avatar en cliquant sur le sol peut paraître déroutant pour les 
habitués de MMO tel que WoWqui utilisent le clavier pour se mouvoir. Mais vous 
verrez qu'avec l'habitude, les commandes de Rappe/zs'avèrent confortables. 
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Bien debuter ! 


Pour mettre le pied à l'étrier et évoluer sereinement dans Rappe/z, voici quelques conseils de base, 
mais non moins importants, qui vous aideront dans votre aventure. 








086 | Hors-série 42 | Joystick 





Faction et Classe 

Dans Rappelz, les factions sont au 
nombre de trois. Asura (disciples des 
dieux des ténèbres), Deva (disciples 
des dieux de la lumière) et Gaia 

(les humains considérés comme 
neutres). Sachez que même si toutes 
les factions proposent des classes 
plus ou moins similaires malgré 
des noms qui diffèrent, chacun 

de ces royaumes a ses spécificités. 
Les Deva disposent des classes 

les plus puissantes en matière 

de guérison, les Asura dominent 

en matière d'assassin, quant 

aux Gaia, ils possèdent les classes 
guerrières très puissantes. 

Ilest donc judicieux de choisir 

sa faction en fonction du type 

de personnage que vous désirez 
jouer. Sachez que vous débutez 

le jeu sans souci de classes. 

Vous devrez réaliser une quête 

au niveau 10 pour spécialiser votre 
avatar dans une voie plus précise 
(guerrier, mage ou dresseur). Plus 
tard, il faudra encore affiner votre 
spécialisation en choisissant 

une nouvelle branche. Par exemple, 
un chevalier Deva peut choisir entre 
paladin ou champion. 


Evolution du personnage 

En ce qui concerne la progression 

de votre classe, sachez que votre 
personnage dispose d'un niveau 
général et d'un niveau de classes 
(CLv). Vous devez cumuler des points 
d'expérience (XP) pour améliorer 
votre niveau général et des points 

de classes (CP) à dépenser 

dans vos compétences ou dans 

votre niveau de classe. C'est sur 

ce choix qu'il faut être prudent. 
Mettre tous vos CP dans 

le CLv permet de débloquer 

des compétences avancées. Dans 

ce cas, vous n'aurez plus assez de CP 
pour améliorer vos sorts. Ce qui fera 
de vous un piètre combattant. 

Il faut donc judicieusement dépenser 
vos CP entre le niveau de classes 

et les compétences pour posséder 
un personnage efficace. 





Fragments et Laks 
Les Laks sont des parcelles d'âmes 
récupérées sur un monstre après 

sa mort. Pour cela, il faut être muni 
du Talisman du chaos qui se récupère 
sur l'île des apprentis pendant 

vos quêtes de tutoriel. Les Laks 

se cumulent dans une jauge prévue 

à cet effet dans votre inventaire. 

Ça ne prend donc pas de place au 
côté de vos armes, armures et divers 











autres objets. Une fois que vous 
avez cumulé suffisamment de Laks, 
vous pouvez les échanger contre 
des rupys (la monnaie locale) 

ou, plus intéressant, contre 

des Fragments. Ces derniers 
permettent d'améliorer votre 
efficacité en combat de manière 
non négligeable. 





PvP &PK 


Les affrontements entre joueurs 

se déroulent à différents endroits. 

Il y a des arènes, ce sont des zones 
dédiées aux duels dans lesquelles 
aucune pénalité n'est appliquée. 
Vous pouvez combattre en groupe 
pendant une attaque de donjons 
pour y affronter une guilde. Ici non 
plus, aucune pénalité n'est appliquée. 
Etil y a le PvP sauvage, là où règnent 
Player Killer et autres joueurs prêts 
à massacrer leurs compatriotes 
sans raison apparente. Mais 

en cas de crime, des pénalités sont 
appliquées. Sachez qu'à chaque fois 
que vous tuez un autre joueur, 

vous comptabilisez un point à votre 
score de PK. Ce qui peut être une 
motivation pour certains, être le plus 
grand criminel du serveur. Mais 
attention, si vous tuez un joueur 
ayant plus de 10 niveaux inférieurs 
au vôtre, ceci est considéré 














comme un crime et augmente 
considérablement vos points 
d'immoralité. C'est en fonction 

du nombre de points d'immoralité 
que votre personnage cumule 

les pénalités. À terme, vous vous 
ferez attaquer par tous les monstres 
proches, il n'est plus possible 

de faire des échanges avec les autres 
joueurs, nimême de rejoindre 

un groupe et cerise pourrie sur 

le gâteau, vous gagnerez moins 
d'expérience en tuant des monstres. 


L'Abysse 

Comme tous MMO, payants ou 
gratuits, les logiciels tiers comme 

les bots sont présents. Des joueurs 
utilisent ce genre de logiciels afin 

de laisser leur personnage exécuter 
diverses actions sans avoir besoin 
de contrôle humain. Le bot, alors 
indépendant engrange argent et 
expérience pendant que vous sirotez 
votre cocktail au soleil. Dans Rappe/z, 
ilexiste des pièges à bots. Il s'agit 
d'objets implémentés dans le décor 
et que le bot peut attaquer puisqu'il 
ne fera pas la différence entre 

un rocher et un monstre. S'il reste 
pendant plusieurs secondes 





sur ce piège, le personnage aura 

des pénalités. |! perd 140 % de 

ses caractéristiques s'il s'acharne 
sur le piège durant plus de 

5 secondes. Etil est plongé dans 
l'Abysse s'il tape le piège plus 

de 30 secondes. Pour ressortir de 
cette zone abyssale, il faut contacter 
le support de Rappelz. 


Le village caché 

Le fameux village caché est un lieu 
qui dispose de nombreux avantages 
économiques. Les prix chez 


nr 


Les pets font partis des « objets » les plus convoités en jeu. 


les marchands sont réduits, le taux 
d'échange de Laks plus avantageux, 
les montures peuvent être louées 
pour 72heures et sont plus rapides. 
Vous aurez également accès à 
certaines quêtes uniques, des armes 
et armures de haut niveau et votre 
taux de régénération d'énergie 

est doublé. Mais se rendre en 

ce lieu à un prix, il faut débourser 
800 gPotato dans la boutique 

en ligne pour obtenir votre Passeport 
pour le Village caché. Ce dernier est 
valable 30 jours à partir de l'achat. 








Vous pouvez accéder à la boutique en ligne depuis votre navigateur internet ou tout 
simplement en jeu. 
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Les familiers 


Les familiers sont incontournables dans Rappelz. Ils sont très recherchés par les joueurs, 
car ils apportent de précieux bonus. Et ils rapportent gros à ceux qui en font le commerce ! 
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Le 


dés Ÿ 


Les familiers apportent des bonus non négligeables. 


outes les classes peuvent 
posséder des familiers. 

Et cela, dès les premiers 
niveaux. Pour les obtenir, il faut 
les chasser puis les attraper. 
Ilest possible de capturer plusieurs 
familiers, en revanche, vous 
ne pouvez en invoquer qu'un seul 
à la fois (sauf les dompteurs 
qui peuvent en invoquer deux). 


Capturer un familier en cinq 
étapes 

1. Acquérir les compétences 
nécessaires à la capture 

Pour capturer un familier, 

votre personnage doit connaître 
les compétences suivantes : 


*Contrôle de Créature : permet de 
contrôler une créature. 

-Invocation de Créature : permet 
d'invoquer la créature emprisonnée 
dans une carte. 

*Rappel de Créature : permet de 
rappeler une créature invoquée. 
*Stimulation de Créature : 
augmente l'attaque de vos créatures. 


*Apprivoisement : tente 
d'apprivoiser la créature ciblée. Une 
carte correspondant au monstre visé 
est nécessaire. La cible ne doit pas 
avoir été attaquée. 


2. Posséder une carte de créature 
Avant de pouvoir chasser votre futur 
familier, vous devez acquérir une 
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carte de créature. Certaines cartes 
sont vendues en ville comme 

la panthère, la tortue et le volatile. 
Les autres se trouvent en butin sur 
des monstres. 


3. Capturer un familier 
Munissez-vous de la carte 
et recherchez la créature qui 







Ne vous fiez pas à sa taille. La petite fée rouge fait de très gros dégâts ! 








y correspond. Puis tentez de 

la dompter avec le sort adéquat. 
Attention, la créature ciblée ne doit 
pas avoir été attaquée (vérifiez 
qu'elle possède bien 100 % de ses 
points de vie) ! Lorsque vous lancez 
le sort de domptage, soyez vigilant 
à ce que le monstre ne se retourne 
pas contre vous. Une fois que vous 
aurez lancé le sort sur la créature, 
elle vous attaquera. Ce n'est qu'à ce 
moment que vous devez l'attaquer 
en retour et la tuer. Si la capture 
est réussie, la créature sera scellée 
dans votre carte. Si la capture 
échoue, votre carte sera détruite. 


Certains familiers s'échangent à prix d'or. 


le menu (ou avec le raccourci AIt+Y). 


Glissez votre carte dans 
l'emplacement prévu à cet effet. 
Confirmez et vous serez enfin 
l'heureux propriétaire d'un familier ! 





Le Carbuncle est une créature unique, 
disponible seulement depuis le repaire des ours. 


invoquer qu'un seul familier 
à la fois, sauf si vous jouez 
un dompteur. 


Les différents familiers 
Chaque créature possède 








Ressusciter 


sa créature 





Si votre familier meurt, sachez 
qu'il est possible de le ramener 
à la vie, et ce, de différentes 
façons. 

- Il peut être ressuscité comme 
un personnage classique ; 

- Un clerc ou une fée bleue 
peut le ramener à la vie en lui 
rendant un peu de l'xp qu'il 

a perdu en mourant ; 

- Uninvocateur dans 

les grandes villes peut le 
ressusciter moyennant, 










des spécificités qui lui 
sont propres. Voici 

la liste des 25 familiers 
de Rappelz et de leurs 
compétences. 


5. Invoquer son familier 
Pour invoquer votre créature, 
utiliser votre compétence 
«Invocation de Créature ». 
Notez que vous ne pouvez 


4. Former sa créature 

Avant de pouvoir invoquer votre 
nouveau compagnon, vous devez 
le « former ». Pour cela, ouvrez 

la fenêtre « Formation » dans 


Changer le nom de son familier 


Vous devez acquérir un objet si vous désirez changer le nom de votre créature. L'objet « Change-Nom de Créature », disponible dans la boutique 
contre 250 gPotato, permet de renommer son familier. Il arrive également que des joueurs vendent ces objets en jeu. 











quelques piécettes. &, 





Familiers Rareté Compétences / spécificités 


Caps (Commun | Mesedtatuephge 
is ons en OC ee 
CFeble [comm 

commun 






















Core (Ommn | Maueeféene parmesan 


Défense et points de vie - possède un buff de défense de haut niveau 










Came | Conmnr | Au ace mptétrécton ds énssemmemes 
am ra | Dre ponts de pren ue dr eat 
Lomme | Buts ts sut égement demo aura | 
Clicome no | Communrare | Maque de me puissante, défense magique et physique ser amet demonureaunea0 | 
Léa 
Ge 
Cie | puissant permet gente ane dd 
Fan ie firme 
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Les donjons 


Dans Rappelz, les donjons offrent plusieurs challenges et des récompenses alléchantes. Lieux de guerre, 
ils représentent surtout des objets convoités par les guildes qui doivent s'affronter pour les conquérir. 





La guilde qui parvient 

à remporter le challenge 

du contre-la-montre, 

dans un donjon, a le droit 
d'attaquer la guilde qui possède 
ce dernier. Le but d'un siège 
est de prendre le contrôle 

du Cœur du donjon, afin de s'en 
emparer. Le début de l'attaque 
est annoncé par un message 
système. Le nombre 

de participants est limité 

en fonction du donjon visé. 





es donjons sont des 
endroits dangereux, qui 

nécessitent de s'y rendre 
en groupe. Îl en existe plusieurs, 
pour des personnages plus ou moins 
de haut niveau. Notez que vous 
pourrez commencer par explorer 
des donjons vers le niveau 30. Les 
monstres de base peuplant les 
donjons sont équivalents à des boss 





Le repaire des Ours 
permet d'accéder 

à des objets intéressants 
contre des points addict. 
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que vous pouvez trouver en 
extérieur. Mais ce n'est pas tout, 

s'y trouvent aussi des créatures bien 
plus puissantes et de réels boss qui 
offrent des challenges de taille. 
Évidemment, les récompenses sont 
proportionnelles aux créatures 
combattues. Vous gagnerez plus de 
trésors et d'argent dans les donjons, 
qu'en combattant à l'extérieur. 





Vous pouvez suivre l'évolution des statistiques du repaire des Ours, depuis le menu Instance. 


Le repaire des Ours 





Le repaire des Ours constitue un cas 
particulier de ce système de donjons. 
{s'agit d'un endroit réservé à la chasse, 
et qui ne peut pas être contrôlé par une 
guilde. Vous y accédez directement depuis 
l'interface, en bas de l'écran. Vous pouvez 
yentrer du niveau 1 au 17,0, mais aucun 
point d'expérience ni aucun butin 

ne sont présents en ce lieu. 

En fait, le repaire des Ours permet 

de cumuler des points en atteignant 

des objectifs particuliers, comme celui 
de tuer un boss. Ces points peuvent alors 
être échangés contre des objets, 

qu'il s'agisse de potions ou d'armes. 


Contrôler un donjon 

L'originalité de Rappelz est la faculté 
pour une guilde de prendre 
possession d'un donjon. Ceci octroie 
quelques avantages non 
négligeables, comme le fait 
d'appliquer une taxe (de 1% à 10% 
selon le choix du chef de guilde) sur 
les laks et l'argent dropés dans le 
donjon par les autres guildes. L'autre 
intérêt, pour la guilde, de posséder 
un donjon est celui de pouvoir se 
téléporter gratuitement à l'entrée de 
celui-ci. De plus, votre guilde 
gagnera en réputation, mais tout 
ceci n'est pas éternel. Pour garder 
votre donjon sous les couleurs de 
votre guilde, il faut affronter les 
autres joueurs. Ces derniers peuvent 
prétendre au droit de disposer 
également d'un donjon. Une guerre 
est alors déclarée entre les 
attaquants du donjon convoité 

et ceux qui en ont le contrôle. Ces 
sièges se déroulent à des heures et 
endroits précis durant le week-end. 
Pour avoir le droit de siéger, il faut 
que les assaillants parviennent à 
réussir préalablement un challenge : 
le contre-la-montre. Le chef de 
guilde doit former un Raid avec 
plusieurs membres, l'ensemble des 
joueurs doit alors tuer tous les boss 
du donjon en un minimum de temps. 


Le jeu de rôle à succes : 


OT LAT ET. mofde mystique 
haut en couleur! 
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